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Bereite Dich vor. 
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Mortal Kombat kommt. 





MÜRII 


Ab 13. September auf Super Nintendo”, Game Boy’, Master System“, Game (ear'"' und Mega Drive'“. 


‚AXlaim 60 for the game! 








MORTAL KOMBAT" is a trademark of and lic dw Manufacturing Company © 1992. All Rights Reserved )y Permission. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc 
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Während die Spielewelt wie gebannt auf Street Fighter Il: \ 
Champion Edition wartet, hat sich Capcom einem viel 
größeren Vorhaben zugewandt : Ein Filım nach dem Vorbild 
von Street Fighter Il soll gedreht werden! Weder Titel noch 
Termine stehen fest, aber der Deal wurde im Sommer auf 
den Filmfestspielen in Cannes abgeschlossen. 

Die Straßenkämpfer finden sich, frei nach dem 
Spielablauf, an einem Brennpunkt der Erde ein, um hof- 
fentlich gemeinsam mit der UNO Frieden zu stiften. Was 
das wohl gibt? Immerhin zeichnet Steven de Souza (Die 
Hard, Running Man, Phantom Kommando) verant- 
wortlich - da dürfte spannende Action garantiert sein. Zwölf 
berühmte Kunstkämpfer werden zur Geiselbefreiung 

antreten und die Unholde vertreiben 

helfen. 

I Capcom und die Edward-R.- 

Fin Pressman-Filmgesellschaft teilen 

vg sch die Produktionskosten 
j # brüderlich und scheinen recht 
3 f zufrieden mit der Zusammen- 
en \ arbeit. Beide hoffen, daß der 


SegaPro-Leser 
kennen es schon lange 
und sind mit dem aktuellen 
Titelangebot vertraut. Dennoch: 
Glückwunsch an Sega zur offiziellen 
Einführung des Mega-CD jf 
Deutschland! Damit Ihr auch 

weiterhin an vorderster Fronfzäuf 
dem Laufenden bleibt, werden 
unsere CD-Berichterstattung 
verstärken und Euch bra 
News rund um die Silbe 
liefern. Freut Euch auf jede 
Tests und Previews, Tips und Tri 








| ! Brückenschlag zwischen Film- i si 
\ ” und Spieleindustrie nicht der (4 
At HTBIT- RASH | . letzte bleibt. Derweil hat ) 
Capcom schon zwei 4 
| Dutzend weitere Li- 
Road Rash ist schon ein Klassiker auf dem 2 zenzen für seinen Street 
Mega Drive, aber wie steht es mit dem i Fighter vergeben. Von Comics über 
Master System? Achtbit-Fans können jetzt Kleidung bis hin zu Spielzeug und 


Kabelfernsehen reicht der Vermarktungs- 
bogen. Solche Titel müßte man haben! 








; $; = aufatmen: US Gold läßt das Spiel von haus- 
cp: 





© Accolade ließ kürzlich verlauten, © Virgin hat die Spielerechte für 
daß an einem Eishockeyspiel ge- IndyCar-Rennen gekauft. Besitzer aller drei 
zimmert wird. Brett Hull Hockey soll Modularten und CDs kommen auf ihre Kosten. 


noch vor Oktober angepfiffen wer- 
den. 


® Bei US Gold wird eine Mega 
Drive-Version von The Hulk vor- 
bereitet. Bislang gibt es wenig zu 
melden, außer, daß die Ani- 
mationen des für November ge- 
planten Spiels schon in vollem 
Gang sein sollen. Zu Weihnachten 
sollen US Golds Winter Olympics 
auf allen Sega-Formaten zu haben 
sein, aber der Kenner horcht (zu 
Jahresanfang) bei Gunship auf! 


®© Sega hat den Preis für sein 
Mega-CD in den USA drastisch 
reduziert. Anstatt knapp $300 (rund 
530 DM) kostet das gute Stück dort 
jetzt nur noch $230 (rund 410 DM), 
inklusive Sonys Sewer Shark. 
Amerikanische .Mega Drives wer- 
den künftig mit Sonic 2 zusammen 
verkauft. 
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Die Strecken, Fahrer und Teams der Indy- 
Serie werden übernommen. 


© Electronic Arts hat ein weiteres 
Softwarehaus unter seine Fittiche genommen. 
Absolute Entertainments nächste Spiele Super 
Battletank 2 (CD), Turn and Burn: No Fly, 
Home Improvement, Goofy, Toys, Amazing 
Tennis und Rocky & Bullwinkle werden von EA 
veröffentlicht. Na denn, an die Joypads! 


® Codemasters arbeitet auf Hochtouren, um 
seine Game Genies gegen die Übermacht der 
Action Replays von Datel auf den Markt zu 
drücken. Gegenwärtig ist das Game Genie für 
das Game Gear in der Testphase. Es gibt 
bereits Codes 

für 90 Spiele 

auf dem Hand- mn, 

held, ein Ende 

ist nicht ab- 
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THR LOST VIRINGS 


WILDE WIKINGER 


Es ist amtlich: Die Lost Vikings, die 
auf dem Super NES auf Anhieb für 
Wirbel sorgten, dürfen sich bald 
auch auf unserer Lieblingskonsole / 
austoben. Oft als bestes Spiel seit 
Super Mario World bezeichnet, ist # 
die Odyssee der drei ungleichen 
Brüder zumindest eines der innova- 
tivsten dieses Jahres. Was Olaf, Erik 
und Baleog gemeinsam durchleben, 
geht auf keine Trinkhaut mehr! Den 
turbulenten Hüpf- und Lemmingsmix 
solltet Ihr Euch schon vormerken! 


wir Es gibt sie im Trickfilm, auf Tassen und T-Shirts. Sie toben auf Bettwäsche, 
Karten und Kappen herum - ja, es sind vereinzelte Exemplare als Tennisschläger 
gesichtet worden. Ottifanten sind überall! Die knubbeligen Dickhäuter, 
) Markenzeichen des norddeutschen Kultkomikers Otto Waalkes, sind fester 
= Bestandteil deutschen Kulturgutes. 
a) Nach mehreren Schallplatten, Filmen und zahllosen Sketchen sichtlich 
ungealtert, entdeckte Spaßmacher Otto jüngst seinen Videospieltrieb. Was 

lag da näher, als sich subversiv mit der schärfsten Konkurrenz in Sachen 
[2 Unterhaltung, dem Hamburger “Nachbarn” Sega, zusammenzutun, um einen geziel- 
ten Angriff auf unsere Lach- und und Daumenmuskeln zu starten? 

Wir haben uns ins Ottifantencape geworfen, den Endgegner am Empfang besiegt 
und die Programmierer in ihrer Hexenküche kalt erwischt... 
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FERNSPIELE 
MOGLICH 


Demnächst können Spieler in den 
USA landesweit mit ihren Freunden 
zu einer actionhaltigen Runde 
antreten — ein Aufsteckmodul 
macht's möglich! Das Gerät namens 
The Edge 16 hat vorne Slots für 
arten, mit denen Ihr Charaktere 
und ganze Teams speichern könnt. 

Außerdem hat das kantige Teil 
Anschlüsse für Tastatur und künftige 
Erweiterungen. Die Rechenleistung 
des Mega Drive wird durch The 
Edge 16 verdreifacht und der 
Arbeitsspeicher noch erweitert! 


Obwohl der schwarze Helfer bei 150 
US-Dollars (rund 240 DM) ange- 
siedelt werden soll, kommt er wohl 
nicht vor dem nächsten Sommer in 
die US-Regale. 





Alles bricht zusammen? Keine Panik — 
Otti, der rasende Rächer naht! Ob er die 
Welt rettet oder völliges Chaos anrichtet, 
liegt in Eurer Hand! 





















runo ist klein, grau und 
hängt an seinem Vater. 
Umso gräßlicher, als er 
eines Tages aufwacht 
und weiß, daß Papa von 
gemeinen Aliens entführt wurde. 
Eine Spur von Gummifanten leitet 
Bruno durch düstere Höhlen, finstere 
Verliese und verzauberte Wälder. 









Auf Schritt und Tritt lauern 
Bösewicher auf den kleinen 
Ottifanten. 


Doch Otto wäre nicht Otto, wenn 
er so etwas geschehen ließe. 


Tatsächlich verwandelt nur Brunos 
blühende Phantasie den heimat- 
lichen Hof in ein monsterstrotzendes 
Minenfeld und Papas Büro in einen 
riesigen Wolkenkratzer. Mutig macht 
er sich auf den Weg zu Ottifant 





Hilfe, hier spukt's! Und Brunos Eltern haben 
ihm noch eingeschärft, nie alleine in den 
Keller zu gehen. 


Senior. 

Sechs Landschaften warten auf 
unseren Helden. Hat er sich im Haus 
der Killerroboter und Stachelgebilde 
erwehrt, geht's ab in den Keller. 
Eiskalte Händchen, Teufelsottis und 
wildgewordene Flederfanten heizen 
Bruno ein. Anschließend lernt er, 
daß kleine Ottifanten von Garten- 
bewohnern und Bauarbeitern durch- 
























aus als Störenfriede angesehen wer- 
den... Hat Bruno auch noch das 
Büromobiliar und die würgenden 
Tropenpflanzen der Halle überwun- 
den, stellt er sich tapfer dem 
Endgegner, Herrn Kaluppke... 


PROPLAY 

Otti, Landschaften und die hübsch 
gezeichneten Gegner sind nach 
klassicher Jump-'n’-Run-Manier von 
der Seite zu sehen. Bruno kann 
unterschiedlich hoch springen und 
bei Bedarf sein Supercape her- 
vorkramen. Zum Flugfanten mutiert, 
erreicht er unzugängliche Stellen 
durch die Lüfte und weicht beson- 
ders fiesen Gegnern elegant aus. 
Damit er aber nicht davonsegelt, 
muß er immer wieder auf den Boden 
der Tatsachen zurück und dort 
fleißig die von seinem Vater aus- 
gestreuten Gummifanten sammeln. 
Hat er eine bestimmte Anzahl einge- 
sack, erscheint ein gehobener 
Daumen, und er kann in den näch- 
sten Abschnitt ausbüxen. 

Ein echter Ottifant stärkt sich nicht 
nur an strategisch verteilten 
Saftflaschen, sondern nutzt auch die 
vielen Gegenstände. Wozu hat man 
schließlich einen Rüssel, wenn nicht 
zum Aufnehmen und Abschießen 
von Obst, Bällen und, wenn es sein 
muß, Gummifanten?! Zum Fest- 
halten natürlich: Bruno kann sich an 
manchen Flächen regelrecht fest- 
saugen und auf Wunsch wieder fal- 
lenlassen. Auf vielen saugbaren 
Gegenständen kann Bruno auch 
bequem stehen. Nur schwimmen 
kann er nicht, wenn er Wasser in 
gemäßigten Mengen auch mag. 
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Gar nicht märchenhaft sind die Bewohner des Herbstwaldes. Dabei wollte Bruno nur nach dem 


Weg fragen. 





Ein Kinderzimmer voller Gummifonten - 
wer hätte sich das nicht erträumt® 


Punkte sammelt Ihr nicht nur mit 
den Gummifanten, sondern auch, 
wenn Ihr Lollis aufhebt. Nehmt Ihr 
sie in einer bestimmten Reihenfolge 
mit, die Ihr selbst entdecken müßt, 
gibt's feine Extras — insgesamt 
sieben — und Continues. 


Damit auch Jüngere viel vom Spiel 
haben, spendierten die Program- 
mierer von Graftgold den Ottifanten 
vier Schwierigkeitsgrade. Auf dem 
einfachsten ist keine Mindestzahl 
Gummifanten vorgeschrieben, so 
daß Ihr sorglos durch die Welten 
toben könnt. Geübtere Spieler soll- 
ten den Schwierigkeitsgrad aber 
anheben, sonst sind die Level 
schnell auswendig gelernt. Wer es 
sich ganz schwer machen will, 
ignoriert auch die Paßwortoption, mit 
der bestandene Abschnitte 
beim Neustart übersprun- 
gen werden können. 
Wer seine Knöpfe 
gerne selbst belegt, darf 
dies im Options- 
bildschirm tun. Hier 
habt Ihr auch 
8 Gelegenheit, die Sou- 
nds und Musikstücke 
“r RK anzuhören. Die kon- 
nten wir leider noch 






nicht genießen, hoffen 


rn aber, daß Otto selbst 





Nur noch ein Sprung, dann kann unser 
Ottifant sich on feinen Extras stärken. 


Hand anlegt. Schließlich hat er 
unlängst auf seiner Hamburger 
Ottifantenparty mit fetzigem Rock & 
Roll das Zeit zum Schwanken und 
die Menge zum Toben gebracht! Ob 
Ottis Spiel ebenso mitreißend ist wie 
seine Auftritte, können wir Euch hof- 
fentlich bald berichten! 
Eva Hoogh 





Leider lauern unzählige Gefahren auf den 
sorglosen Spielefreund. Ein falscher 
serng, und Bruno kann seine Reise nicht 


mehr fortsetzen 
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Bum-Bums Sandplatz-Chullenge. 
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Ronald McDonald hat einen weiteren 
Auftritt auf dem Mega Drive, dieses 
Mal in einer 8MBit-Modul 
=] Plattformtollerei'i mit dem Titel 
McDonald's Treasure Land Adventure. 
Ronald McDonald und seine goldenen 
Locken sind die Stars in diesem far- 
benfrohen Spiel mit fiesen Aliens und 
strapaziösen Nebenabschnitten. 

Das Spiel wird Ende September von 
Trenger auf einem 8 MBit-Modul fürs 
Mega Drive auf den Markt gebracht 
und zweifellos wird die Mega-CD- 
Version nicht lange auf sich warten lassen. Ersten Eindrücken zufolge erin- 
nert es an Segas Mickey Mouse-Serie. Es soll außerdem relativ einfach sein, 
so daß auch die jüngsten Spieler die Chance haben, Ronald zu einem Burger 
einzuladen! 


Kampf dem Terror 





































MONSTER WORLD IV SEGA 8Mbit 
SEPTEMBER BATTLE MANIA BIC TOKAI 8Mbit 


GAUNTLET TENGEN 8Mbit NOVEMBER 

GANGSTER HEROES SEGA 6Mbit penis = = Die Münzkonvertierung von Lethal Man könnte meinen, es sei etwas 
KILLING GAME SHOW EA VICTOR 8Mbit — Rom (BD Enforcers ist ein 1- oder 2-Spieler naiv, die Unterwelt, mit einer 
Al SHARK POLIDOR 8Mbit Mega-CD-Game, in dem Ihr ver- Faustfeuerwaffe bekämpfen zu 
NOBUNGA KOEI 4Mbit schiedenen Terroristen den Garaus wollen, aber laßt Euch sagen, daß 
MAC’S TREASURE LAND SEGA 8Mbit machen müßt. Digital-Grafiken von Ihr die Waffe gegebenenfalls in eine 
SONIC CD m a NOBUNAGA2 SEGA am | Flughäfen, Banken und U-Bahn- Büchse oder Schroffinte verwandeln 
DREAM MANSION SEGA Mbit 


Stationen gehören zu den Szenarios. könnt. In der Arkade-Version konnte 
Die Arkade-Version war sehr realis- die Munition wieder aufgeladen wer- 
tisch und ein großer Erfolg in Japan. den, indem man mit der Waffe vom 


JURASSIC PARK SEGA 




































EYE OF THE BEHOLDER PONY ?Mbit ORTORR Die Mega-CD-Version wird von Screen wegzielte, aber in der CD- 
RACE DRIVIN’ TENGEN ?Mbit LEGEND OF HISUI MARU SEGA 4Mbit : ; h z ; 
Konami entwickelt und die ersten Version werdet Ihr auf einen 

ROAD RIOT TENGEN  ? Mbit nn ...—N Shots sehen vielver- Munitions-Sprite schießen mi 

a1 Omen en creen ots sehen vielve u 1s-Sprite schießen müssen. 
WINNING POST KoOEI ?Mbit sprechend aus. Die fünf Level bein- Haltet die Knarre bereit! 
BLUE WOLF KOEI cD norinsih halten den Banküberfall, Angriff auf 
SHINING FORCE II SEGA 16Mbit China Town, Flugzeugentführung, die 
PARTY QUIZ SEGA SMbit OUTRUN EUROPE SEGA ?Mbit Drogenhändler und 

STRIKER SEGA ?Mbit 









Atomkraftwerksabotage. Es gibt 
einen Schießstand, an dem Ihr prak- 
tizieren könnt. 


ONDERMEGA, 2. ZEIL 


WonderMega RG-M2 ist jetzt in Japan erhältlich und wird zweifelsohne auch 
den Weg zu uns finden, um den europäischen Spiele- 
Markt im Sturm zu erobern. Die Hauptattraktion ist 
das Infrarot-Control-Pad, mit dem das Gerät zu 
benutzen ist. Es kommt außerdem mit zwei 
Standard-Ports, was Spielern die Möglichkeit 
geben soll, 4-Spieler-Games ohne das Sega Tap 
zu spielen. Ob das Ganze jedoch in der Praxis 
funktioniert, bleibt abzuwarten... Audio/Video- 
Ports erlauben es Euch, Musik durch ein Stereo- 
System zu spielen. 

Wie auf dem Original WonderMega können 
auch auf diesem Gerät Spiele-Module, Audio-CDs 
und Mega-CD-Games gespielt werden und das einge- 
baute Karaoke-System ist eine zusätzliche Attraktion. Eigentlich sollte 
es doch genügen, in der Badewanne zu singen und ein Mega-CD-System 
zu besitzen, den Japanern reicht das anscheinend aber noch nicht... 








MANGSA-MANIE 


Manga Video hat sich mit seinen japanischen Zeichentrickfiimen einen Namen gemacht. ICE, eine Firma mit 
Stützpunkt in England, arbeitet jetzt an einem Sega- 


Videospiel, 
DUTER 


das auf dem Manga-Originalspiel, 
basiert. Es ist nicht das erste von 


Manga lizensierte Spiel und soll offiziell 


» 


SPUK AUF DEM MD 


Vampire Killer ist ein aufregendes 
Plattformspiel und eine 
Konvertierung von Castlevania und 
Castlevania IV. Die japanische 8 
Mbit-Modul-Version ist zu ca.10% fer- 
tiggestellt und wird, so ist zu hoffen, 
zu Weihnachten in unseren Läden zu 
haben sein. Die offizielle Version wird 
hier unter dem Titel Castlevania IV 
erscheinen. 

Simon Beimont, der zerlumpte 
Kämpfer, der Draculas Spur folgte, 
war der Held der SNES-Klassikers. 
Die Animation ist simpel, aber der 
Spielablauf ist in einer Klasse für 
sich. Es gibt atemberaubende 
Spezialeffekte, wie z.B. beim 
Uhrturm im Hintergrund und zahlre- 
iche spannende “jetzt-oder-nie”- 


Sprünge. Wenn Castlevania IV so 
viel süchtigmachenden 
Plattformspaß liefert, wie das SNES- 
Spiel, wird es garantiert ein Mega- 
Hit! 

Die ersten Screen Shots sehen 
dem SNES-Game sehr ähnlich, das 
Spukhaus-Szenario, wandelnde 
Rüstungen und sich in nichts auf- 
flösende Gespenster sind immer 
noch die Hauptmerkmale des Spiels. 
Die unheimlich Atmosphäre wird 
durch zahlreiche Power-Ups, die 
einzusammeln und Geheimräume, 
die ausfindig zu machen sind, noch 
verstärkt. Ein komplettes Preview 
gibts in einer der nächsten 

Ausgaben. 


BI Fuss. U 2 


auf den europäischen Markt kommen. 
Manga hat mehr auf Lager: 3x3 
Eyes ist jetzt in Japan 
erhältlich. Wie schon 
erwähnt, handelt es sich 
hierbei um ein CD- 
Rollenspiel, das eben- 
falls auf den Cartoons 
beruht. Weitere Manga- 
CD-Veröffentlichungen 
EllaleKel-1o) 21218 
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@© Sumo wird fürs Mega Drive 
EIERN EIS @eTZoirzteisi@tiateWantzta) 
hat es geschafft, alle seine fet- 
tleibigen Charaktere auf ein 


16MBit-Modul zu quetschen! 
Diese Action-geladene 
Sportsimulation ist bereits zu 


70% fertiggestellt und wird auf 
jeden Fall die Lacher auf seiner 
Seite haben: Mit 15 Kämpfern 
zur Auswahl und brillanten 
Spezialbewegungen hört es sich 
sehr attraktiv an; es ist allerdings 
unwahrscheinlich, daß wir eine 
offizielle Version zu sehen 
bekommen. 


® Für die Mega-CD wird zur Zeit 
an einem neuen Baseball-Spiel 
gebastelt, in dem die besten 
[ETer:TalTeigl=1a) NERTAETSHE GH 
vorkommen - ähnlich wie bei Pro 
League für Fußball! 
Merkwürdigerweise weisen die 
Gesichter der Spieler tatsächlich 
japanische Züge auf, was 
bedeutet, daß wir das Spiel 
hierzulande wahrscheinlich nicht 
kriegen können, falls nicht ein 
paar Änderungen vorgenom- 
mern werden. 


® Eine Mega-CD-Version des 
PC Engine-Games, NUETeE] 
Schwarzchild, ist jetzt in Japan 
erhältlich. Es ist ein langes und 
schwieriges Weltall-Kampfspiel 
mit sehr realistischen 
Kampfszenen, doch mit soviel 
japanischem Text wird es für uns 
kaum spielbar sein. 


® Might Magic Ill wird, wenn 
alles nach Plan geht, noch vor 
Ende des Jahres auf Mega-CD 
erhältlich sein. BT} 
Programmierung ist schon zur 
Hälfte fertiggestellt und es dürfte 
eins der besten Rollenspiele 
überhaupt werden. Es folgt dem 
traditionellen "Interaction”- 
Prozess der früheren 
Rollenspiel-Module, geht aber 
einen Schritt weiter. 


®© Man arbeitet jetzt an Dyna 
Brothers 2, einem großen und 
farbenfrohem Spiel fürs MD. Ein 
weiteres 16MBit-Modul wird zur 
Zeit vom CSK Research Institute 
entwickelt: Der Nachfolger des 
erfolgreichen Gain Ground aus 
Japan. 


® J League Pro Striker, die 
beste Fußballsimulation, die je 
für das Mega Drive je kreiert 
wurde, soll nun von Sega fürs 
Game Gear entwickelt werden. 
Hoffen wir, daß es so gut wird 
wie sein großer Bruder! 

































om 3. - 6. Juni fand die Sommer-CES in Chicago statt. Das 32- 
MBit-3D0 mit seinen tollen CD-Multiplayer-Optionen über- 
strahlte fast Segas und Nintendos traditionell massive 
Präsenz. Sega demonstrierte wieder einmal, wie man dank 
cieverer Marketingaktionen die Konkurrenz aussticht. 
Nintendo dagegen sah blaß aus und zeigte nur ein neues Spiel mit Super- 
FX-Chip, FX Trax. 
Activator, Mega-CD und Sega VR (Virtual-Reality-Kopfteil) belegten Segas 
Interesse an den Systemen der Zukunft. Auch die Gerüchte über die neue 
32-MBit-Konsole, die vor Ende des Jahres fertig sein soll, wurden 
sorgsam genährt. 
Es wird gemunkelt, daß Sega sich mit einem großen amerikanischen Filmstudio zusammengetan hat, um Software 
für die neue Übermaschine zu entwickeln. Skeptiker rechnen allerdings frühestens im nächsten Jahr mit der 
Einführung der Konsole, damit die Mega-CD-Verkäufe wenigstens im Weihnachtsgeschäft noch gut laufen. 
Nintendo zeigt im Moment kein Interesse am 16-MBit-CD-Laufwerk, sondern konzentriert sich auf die 
Entwicklung eines eigenen 32-MBit-CD-Systems, das angeblich im nächsten Jahr vorgestellt werden soll. 
Die Spiele werden immer wichtiger und nehmen denn auch immer mehr Platz auf der Messe ein. Machten 
die Videospiele im letzten Jahr nur 20% der Messe aus, waren es diesmal schon 30% - in einer eigenen 
Ausstellungshalle! Die Softwarehäuser haben sich freigestrampelt und entwickeln immer häufiger für 
Nintendo und Sega, anstatt sich für einen der Konkurrenten zu entscheiden. Angesichts der vielen ver- 
schiedenen Formate wundert es da nicht, daß immer mehr Labels ihre eigenen Stände haben. 
Große Deals der bekanntesten Softwarehäuser (Electronic Arts, Sony, Virgin Games) mit 
erfolgreichen Filmlizenzen beleben den Markt gewaltig. 






leugnet bislang, daß es sich um Sonic 3 handelt 
und will offensichtlich die Rückschläge einer 
Endlossaga a la Rocky vermeiden. Daher also 
der aus dem Rahmen fallende Titel. Offenbar 
sollen wir annehmen, daß Sonic 3 nicht mehr 
kommt und es stattdessen nur den Flipper geben 
wird! 

Unauffälig inmitten der Sega-Displays 
aufgestellt, bekamen flüchtige Besucher den 
Eindruck, daß es sich um ein abgeleitetes Spiel 
handelte und daß das “echte” Spiel irgendwo ver- 
steckt gehalten wurde. Hätte Sega ein Schild mit 
der Aufschrift “Sonic 3, keine Fotos erlaubt” 
aufgehängt, wäre der Stand überrannt worden 

Da das Programm vom Videoband lief, konnte- 
niemand es antesten. Erstaunlich ist, daß es nur 
ein 8-MBit-Modul werden soll. Der Spielablauf ist 
von der berühmten Casino Night Zone aus Sonic 
2 abgeleitet. Obermotz Robotnik hat das Veg-O- 
Fort errichtet — eine Roboterfabrik auf bzw. in 
einer Vulkaninsel. Er hat die Anlage durch das 
Pinball-Verteidigungssystem geschützt, in dem 
schon Tausende hilfloser Tere gefangen wurden 
Diesmal hat Sonic Turbsschuhe, Wirbelangriff 
und andere Möglichkeiten, sich zur Wehr zu set- 
zen. Er muß die Tiere retten, das Fort zerstören 
und vor allem selbst überleben! Tails scheint dies- 
mal nicht mit von der Partie zu sein. Ende des 
Jahres wird es wohl nur einen einzigen neuen 
Sonic-Titel für das Mega Drive geben 






Es gab auf der CES zwar sehr 
viele neue Spiele zu sehen, aber 
die meisten wurden schon fünf 
Monate früher in Las Vegas vorgestellt. 
Ehrlich gesagt, gab es nur wenige Highlights. Wir haben 
die Spiele ausgesucht, die am vielversprechendsten 
aussahen und stellen sie Euch hier vor. 





Ob dieses Modul offiziell Sonic 3 wird oder nicht - 
der Igel ist auf jeden Fall Hauptfigur des Flippers, 
der irgendwann im November oder Dezember 
offiziell auf die Spieler losgelassen wird. Sega 
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Acclaim setzt viel auf diesen Titel und will 
damit im Herbst abräumen. Wir haben 
schon über das Spiel berichtet und werden 
es im nächsten Heft 
testen. Das Interesse 
der Messebesucher 
war beträchtlich. Es 
unterscheidet sich von 
SFII vor allem durch 
die digitalisierten 
nicht gezeichneten Figuren. Wir werden 
das Duell weiter verfolgen! 


US Gold feierte die zweite Spiellizenz der 
Olympischen Spiele stürmisch. Nach 
Olympic Gold wenden sich die Program- 
mierer jetzt den Winterdisziplinen zu. Zehn 
Sportarten werden auf dem Gelände 
ausgetragen, das von den offiziellen 
Kursen der Winterspiele 94 
Lillehammer I) 
Norwegen digital- 
isiert wurde. Sportler 
beider Geschlechter 
aus 16 Nationen dür- 
fen unter drei 
wählbaren Schwie- 
rigkeitsstufen antreten 


DESERT DEMOLI 


Schnell, schneller, Road Runner. Strauß 
und Kojote hetzen ab der Jahreswende auf 
dem, so Sega, bislang schnellsten Modul 
für das Mega Drive 

durch die Wüste. Die 

Loony Tunes, die man 

entweder liebt oder 

haßt, müssen durch 

sieben Levels rasen 

Musik und Grafik 

sollen recht explosiv sein 


Polterguy spukt in dem Haus herum, in 
dem er ermordet wurde. Der Beetlejuice- 
artige Geist muß seine Mörder regelrecht 
vertreiben, um seine letzte Ruhe zu finden 
Mehr als 250 Objekte stehen ihm zum 
Poltern, Verschieben und Verändern zur 
Verfügung. Das müßte doch reichten, um 
die Verbrecher zu ent 
b mn. Be | nerven? Dieses Spiel 
Ps war das originellste 
er und spaßigste aus der 
x. - SRENENTETCHERTIE 
innen alleare) Haus und 
Grundstück sind rie 

sig. abwechslungsreich und die Ani- 

mationen sind fabelhaft 





DAS 
DSCHUNGELBUCH 


Mit diesem Titel begann Virgins und Disneys 
Zusammenarbeit. Wegen Aladdin wurde es 
auf Sparflamme gesetzt, sollte aber rechtzeitig 


zum Erscheinen der Videoausgabe des Films 








fertig werden 
Die Grafik ist traumhaft, der Spielablauf wie 

der von Global 
EIER TIERES 
(kein Wunder 
es ist vom sel- 
ben Team) und 
die Musik 
schlichtweg 


wi 
unglaublich. 


genial Im 
Moment schei- 
nen Dave Perry und seine Leute rein gar 


nichts falsch machen zu können 


LEMMINGS 2 


Nichts Genaues weiß man über diese 
Umsetzung, außer, daß sie zu Weihnachten 
fertig werden soll. Die Lemmmings waren 





en: ie heat 
Shots eindrucks 


[723617741170 17:72 
weise auf Kon- 
solen nicht so 
erfolgreich wie 
auf 01115 
putern Jetzt, 
da Psygnosis 
von Sony auf- 
gekauft worden 
ist und seine eigene Sega-Lizenz hat, wird 





das Softwarehaus seine Umsetzungen selbst 
besorgen und vermarkten. Die Puzzles wer- 
den schwieriger, die Steuerung ausgefeilter 
und das Spiel einer der Weihnachtstavoriten 


TOEJAM & | 


Toejam & Earl sind die coolsten Aliens der 
Galaxis. Wenn sie eines nicht leiden können 
Sind es ignorante Menschenhorden, die ihren 
Planeten überfluten und ihn verpesten. Sie 
machen sich auf, die Menschen zusammen- 
zuscheuchen 
und sie zur Erde 
zurückzusen- 
den 

Wie im ersten 
Teil sind die Far- 
ben irre, die 
Aliens hip und 
die Musik völlig 
schräg und jazz- 
ig-cool. Vielversprechend! 








)F FORTUNE 


Vielleicht kennt Ihr den Titel schon: Es ist die ı yjt yogelartiger Anmut und Leichtigkeit segelt Aero 


Umsetzung des. auf Computern erfolgreichen durch die Lüfte. Sunsoft hofft. daß sich der kleine 
Chaos Engine. Spectrum Holobyte besorgt die Akrobat zum Firmenmaskottchen mausern wird 


Programmierung, wird das Modul aber vielleicht wie Mario und Sonic bei ihren Hausherren 

nicht in Europa veröffentlichen. Sega hat wohl Aero vollführt 
etwas gegen die Schöpfer, Bitmap Brothers - wage- 
deren Titel Gods wurde auch abgelehnt. Man i f mutige 
sollte es uns Europäern aber trotzdem Kunst- 
zugänglich machen! stücke 


16 Level reines Monstervertrimmen sind ange- und legt 


sagt, damit zum Schluß die Chaosmaschine dabei noch Teroristen das Handwerk. Der freche 
zerstört werden kann. Ein Jahr brauchten die ’ ei Typ dürfte bei den Jüngeren total ankommen 
Bitmaps für das Original und macht Euch auf f h Sunsoft spricht beeits von Merchandising-Verträgen 
heiße Fingerkuppen gefaßt! für die Knuddelfigur! 
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Endlich kämpfen die X-Men auch auf dem 
Mini-Bildschirm für die Menschheit. Jeder 
der sieben Mutanten hat besondere 
Fähigkeiten, die er gegen den üblen 
Magneto und seine Monster einsetzt 

Mit einem Gear-Link-Kabel können zwei 
Spieler gemeinsam für die Welt kämpfen - in 
einem sehr attraktiv aussehenden und spiel- 
baren Modul, das Weihnachten viele Leute 
glücklich machen wird 


Sddı 
ECCO 


SILPHEED 


Die Hintergrundgrafik mit Fraktallandschaften 
ist guter Durchschnitt, aber die Sprites sind 
klein und der Spielablauf arg beschränkt 

Die reine Technik des Mega-CDs wird aber 
abgesehen vom Ablauf, ziemlich gut aus 
genutzt - nur Batman Returns auf CD hat mehr 
geboten, nämlich Zooms und Rotationen (wenn 


auch für das Spiel 
selbst nicht von 
Bedeutung). Hof 
fentlich folgen 
technisch ähnlich 
gute und gehalt 
vollere Spiele fürs 


CD! 


Hier fängt die 
Rennsaison 
an! Wir ha- 
ben Domarks 
Rennspiel für 
das Mega 
Drive in die- 
ser Ausgabe 
getestet, aber das Spiel fürs Game Gear 
wurde auf der CES gezeigt — und sorgte für 
ein totales Chaos im Terminplan! Das Teil 
sieht toll aus, aber wartet unseren Test in der 
nächsten Ausgabe ab! 


Der reizende kleine Öko-Delphin 
schwimmt jetzt auch auf dem Game 
Gear, um seinen Schwarm zu retten 
und ist auf der Suche nach den zeit 
losen Geheimnissen, die die Welt vor 
ihrem Untergang bewahren könnten 

Irgendwie ist es gelungen, alle 29 
Levels in das 4-MBit-Modul zu quet 
schen. Kaum zu glauben, aber Sega 
hat es geschafft! 





MORTAL KOMBAT: THE COMIC BOOK © MIDWAY Manufacturing Company. 


MORTAL KOMBAT: THE CHARACTERS © MIDWAY. 


1777888 
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ortal Kombat ist die 
Umsetzung eines 
Zwei-Spieler- 
Münzspiels, das es 
sogar mit Street 
Fighter II aufnenmen konnte. Der 
Amerikaner Ed Boon hat es zusam- 
men mit John Tobias, John Vogel 
und Dan Forden programmiert. Der 
Sound ist toll, und die Grafiken sind 
digitalisierte Videosequenzen mit 
Schauspielern. Das Ergebnis sind 
die realistischsten Kampfszenen, die 
es bislang gegeben hat. 
Besondere Kampfbewegungen 
und Todessprünge 


® Bei das Kulisse werden Erinnerungen an selige Bruce Lee-Zeiten geweckt. Der Meister aufd ct } ev ng gewesen, aber auch der sind durch 
x i 3 h 
Gegner steht seinen Mann. $ub-Zero blockt ab und geht zum Gegenangriff über. Für Bruce wird de es gleich eng komplizierte 


Knopf- . 


Am Montag, dem 13. September will Acclaim Mortal Kombat auf Game Gear, Master System 
und Mega Drive loslassen. Am selben Tag sollen auch die US- und Japanversionen auf die 
entsprechenden Märkte kommen. Mit viel Tamtam will die Softwareschmiede die 

Aufmerksamkeit der Spielewelt auf sich lenken und für enormen Absatz sorgen. 

Monatelang hat das Team von Probe Software an dem Spiel gefeilt. Da wurde 

es Zeit, daß wir die Leute in Croydon mal besuchten. Wir haben den ganzen Hype 

von der anderen Seite be- 

leuchtet - und 


Ne) waren begeistert! 


- 


ai 
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Steuerkreuz-Kombinationen 
auszuführen. Feuerbälle, Spe- 
ere und Teleporter sollen für 
zusätzliche Hektik sorgen, 
aber Acclaim rühmt sich vor 
alem des “Digi-Ketchups”, 
das in Strömen fließen wird. 
Weitere “Attraktion” des Spek- 
takels ist eine Grube voller 
Stacheln unterhalb der Spiel- 
Arena... 

Im Alleingang spielt Ihr zuerst im 
Duell gegen jeden der sechs an- 
deren Kämpfer. Jedes Match hat drei 
Durchgänge. Es ist natürlich Euer 
Ziel, die anderen zu besiegen und in 
der Rangliste immer höher zu 
rutschen. Im letzten Match kämpft 
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Ihr dann gegen Euren 
Doppelgänger! 

Die nächste Hürde sind Ausdauer- 
Kämpfe. Sie sind viel schwerer als 
die ursprünglichen Duelle, weil Ihr 
zwei Gegner hinter-einander 
besiegen müßt. In Bonusrunden 
zwischen den Kämpfen wird Eure 
Geschicklichkeit auf die Probe 
gestellt und Ihr könnt Punkte sam- 
meln. 

Wichtigstes Feature des Spiels 
sind die besonderen Kampf- 
bewegungen der Figuren. Es gibt 
Flugtritte, Flammenwürfe und Tele- 
portationen. Auch Todesgriffe und - 
tritte wollen gelernt sein. Wenn der 


eigenen 


Gegner am Boden liegt, kann er mit: 


einer todbringenden Kampf- 
kombination endgültig besiegt wer- 
den. Ist Eure Figur selbst betroffen, 
steht ihr ein ziemlich grausiges Ende 
bevor — es gibt mehrere gleich unan- 
genehme Todesarten im Spiel. 
Während Ihr jeweils zwei 
Kämpfern nacheinander gegenüber- 
steht, warten Goro und Shang Tsung 





Keiner führt die besonderen 
Bewegungsabläufe so formvollendet vor 
wie die grüne "Göftin” 









# 


Ziemlich realistisch verteilt sich der Besiegte 
über das Bild - nichts für sensible Spieler. 





MIDWAY 


Inn KmenT 


DAS COMIC 





Nicht ganz so begehrt wie SegaPro, 


aber dennoch ein Sammlerobjekt ist das 


Comic 


zum Spiel. Wenn Ihr das 


Automatenspiel kennt, habt Ihr vielleicht 
schon die Reklame für Euer persönli- 
ches Comic-Heft gesehen 


In 





dem Heft wird die Hinter- 


grundgeschichte zum Spiel erzählt, und 


die 


Geschichte des Shaolin-Turniers 


(und seines Untergangs) wird erklärt 
Die Kämpfer aus dem Spiel tauchen auf 


und überhaupt ist der Comic lesenswert 


Ed 


Boon, der Programmierer des 


Münzspiels, hat das Heft zusammen mit 
Roger Sharpe herausgegeben 





geduldig auf ihren Einsatz im letzten 
Match. Shang Tsung, der König aller 
Fighter, kann sich in jeden beliebigen 
Kämpfer verwandeln! Er kann auch 
ihre Spezialangriffe ausführen. 


PROS 


Jede der Figuren hat 
Bewegungsabläufe zur Ver- 
fügung, wie im Automaten. Sprach- 
ausgabe wird es im Modul aller- 
dings nicht geben, dafür wird die 
komplette Musik auf der CD enthal- 
ten sein! Natürlich wird der 
Spielablauf besser sein als auf dem 
Super NES (wie immer), und dank 
der Mega-CD-Technik werden Sound 
und Grafik wohl kaum zu überbieten 
sein. 

Eines ist sicher: Mortal Kombat ist 
das einzige Spiel seiner Art und hat 
einen entschiedenen Vorteil gegen- 
über SFIl: Special Champion Edition, 
das ebenfals im Spätherbst 
erscheinen soll. Der Midway-Automat 
ist besser als das Capcomspiell Er ist 
vor allem in den USA beliebter und 
bekannter und die Mega Drive- 
Umsetzung wird auch ohne den 
Presserummel fieberhaft erwartet. 


fast alle 
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PROPLAY 


Der erste Eindruck des Moduls ist 
sehr gut. Trotz der eingeschränkten 
Farbpalette ist die Grafik toll und 
Landschaften und Helden ähneln 
dem Original stark. Die Soundeffekte 
sind fast zu realistisch... 

Mortal Kombat wird auf allen 
Formaten reges Interesse hervor- 
rufen. Es ist schnell, sauber pro- 
grammiert und ist, wie gesagt, wie 
ein Zwilling des Automatenspiels. 
Sämtliche brutalen Zutaten sind 
vorhanden, wenn auch nur durch ein 
Paßwort zugänglich. Ein schwacher 
Trost für besorgte Eltern, aber wer 
kein Blut sehen kann, wird sich 
dieses Teil sowieso nicht zulegen. 

Das Spiel ist hart, schnell und 


packt einen sofort - wenn man 
Raufereien dieser Art mag. Die 
Bewegungsabläufe lassen sich 


schnell erlernen, und zu zweit macht 
das Ganze doppelt soviel Spaß. 
Dies könnte auf lange Sicht das 
beste Kampfspiel auf den Sega- 
Formaten werden. 























24 
152 cm 


185 Pfund 





ß Schwarz 


Braun 


Bürger der 
Volksrepublik China 


Provinz Hunan, China 
Shaolin- 
Mönch, Fischer 


Riesen-Flugtritt, kann 
Energieblitz auf 
Gegner schleudern 
Köpft 
Gegner mit messer- 
scharfem Uppercut 


29 
186cm 
200 Pfund 
Braun 
Blau 







Bürger der USA 


Venice, Kalifornien 
Schauspieler 


Gleitender Schattentritt 

und Spagatschlag 

unter die Gürtellinie 
Wie 

Liu Kang köpft Johnny 

Sl seine Gegner mit 

ZA A einem Uppercut 


Mortal Kombat wird auf Mega 
Drive, Master System und Game 
Gear zur gleichen Zeit veröf- 
Noch nie zuvor hatten 


fentlicht. 
Besitzer des Handheld ein tech- 
nisch so tolles Kampfspiel in der 


Hand.Im Solo-Modus kämpft Ihr 








35 
183cm 
205 Pfund 


Schwarz 
Eins braun, 
eins infrarot 
(implantiertes Metall) 
In 
35 Ländern gesucht 


Unbekannt 

Mitglied der 
Organisation des 
Schwarzen Drachen 

Wirft 

Messer und greift mit 
Sen Kanos Kanonenkugel 
3 an 
| Reißt 
Gegnern das Herz 
aus. 


26 
170cm 
140 Pfund 
Braun 
Blau 


Bürgerin der USA 


Austin, Texas 

Leutnant in 
der US-Armee und 
paramilitärische 
Spezialtruppe der 
Polizei 


Brutaler Uppercut, 
wendiger Krabbenan- 
griff, Yogasprung 
Würgt den Gegner im 
Scherengriff mit den 


Verbrennt Gegner mit 
Feuerbällen 


wie üblich gegen die 
anderen Figuren und 
kämpft Euch langsam 
die Ruhmesleiter hoch. 
Alle Kämpfe gehen über 
drei Runden. Um einen 
zu gewinnen, muß der 
Gegner seine Energie 
verlieren. Habt Ihr zwei 
Runden gewonnen, steigt 
Ihr automatisch zum näch- 
sten Wettbewerb auf. 


PROS 


Das Spielen wird eine Erfahrung 
für sich sein, obwohl vor allem der 
Hintergrund abgespeckt wird. Die 
[510575 

der 


Figuren haben 
Originalgröße, aber 
ablauf wird derselbe wie 


anderen Systemen sein — also 
wahrscheinlich irre spannend! 

























Unsterblich 32 
213cm GRÖBE: 189cm 
350 Pfund 210 Pfund 
Schwarz br 
Schwa unterschiedlich 
Keine 


Reinkarnierter Geist 
Im 

früheren Leben unbe- 
kannt, als Geist — Hölle 

Im früheren 
Leben unbekannt, als 
Geist verlorene Seele auf 
der Suche nach Rache 


Gottheit, nicht zutref- 
tend 


Keiner 
Donnergott 
Kann 
im Bild teleportieren 
Zerdrückt mit dem 
Raiden Dive, einem 
Kopfrempler in die 
Magengrube, die 
Rippen des Gegners. 
Setzt 
den Kopf des Gegners 
1 wiederholt unter 
Strom, bis er 
explodiert 


Teleportiert durch das 
Bild, durchbohrt den Hals 
des Gegners mit 
Speeren 

Atmet 
Feuer, verkohlt sein 
Opfer 





32 2000 
186cm 248cm 
210 Pfund GEWICHT: 550 Pfund 
Schwarz Schwarz 
Braun Rot 
Wohnt irgendwo in Erde - keiner, 


Außenwelt — Prinz von 
Kuatan 


China 


Lebenslanges Mitglied 
der Lin Kuei, gedung- 
ene Ninja-artige 
Mörder) 


Kuatan, vierte 
Astralebene von 
Shokan, Reich der 
Außenwelt. 

Prinz von 
Kuatan, Absoluter 
Herrscher der Armeen 
von Shaokan 


u Aalglatter Gleitkick und 

Eishauch, der den 
Gegner einfriert 

: Reißt 

Opfern den Kopf ab. 





Wie man sehen kann, ist das Äußerste aus dem 
Game Gear herausgeholt worden. Die Charaktere 
sind groß und gut definiert 


le] JE .\ / 


Auf dem Minischirm prügelt sich’s 
erstaunlich gut. Grafik und 
Optionen ähneln denen des Master 
Systems und selbst die leeren 
Hintergründe stören nicht. Das 
grausige Game überbietet zur Zeit 
alles auf dem Markt! 


ihrer 
Spiel- 
auf den 
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Kämpfe zählen nach der besten 
von drei Runden. Besiegt einen 
Gegner nach dem anderen, um 
schließlich ganz oben auf der 
Ruhmesleiter zu stehen. Am Ende 
trefft Ihr auf die ultimativen Gegner. 
Spezialangriffe, Todesgriffe und 
Sonderwaffen stehen Euch zur 
Verfügung. Im Gegensatz zum 
Mega Drive hat man die Farben 
und Hintergrundgrafik vereinfacht - 
nicht verwunderlich, das Master 


System ist ja auch eine kleinere 


vorhersehbar, trotzdem dürfte das 
Spiel eines der besten auf dem 
Achtbitter werden. 

alelatzie 

[0] 0)11/e) a mg =1=3 


auch eine [e 101 Teils) 
Lebensdauer haben, 
sehr spannend ist! 


PROPLAY 





[0)%) das 


Spielemaschine. 


Die Beschränkungen des Master 
Systems zeigen sich deutlicher als 
die des Game Gear. Obwohl das 
Spiel im Prinzip dassselbe ist, 
scheint der Ablauf einen Tick 
weniger flott zu sein. Das war 


Die Entscheidung zwischen Sonya und 
Loge wird knapp. Wutsch, da hat Johnny 
einen Treffer gelandet! 


Spielgefühl darunter leidet, bleibt 


abzuwarten. 


PROS 


Das einzige andere nennenswerte 
Prügelspiel auf dem Master System 
ist Streets of Rage, und selbst das 
bietet trotz guter Grafik eher laue 
Action. Mortal Kombat wird hof- 
fentlich einiges mehr vorweisen, 
wenn es fertiggestellt ist. Es soll 


nen 





\ 
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Der Entwicklungschef von Mortal Kombat, Gary iddon, stand uns 
zwischen zwei Kampfrunden Rede und Antwort: 


War die Entwicklungszeit im Vergleich zu anderen pielen 
eher kürzer oder länger? 

Wir haben Mortal Kombat innerälb von sechs Monaten pro- 
duziert. Das ist relativ schnell die meisten Spiele brauchen 
doppelt so lange. Es ging r«SO fix, weil die Umsetzung vom 
Automaten recht einfach war. 


\ um el 


li 


Wie habt Ihr die aus Videos animierten Sprites des 
Automaten konvertiert? 

Die Originalkämpfer waren in 436 Farben diitalisiert und 1000 
Pixel hoch. Wir verbrachten eine ganze ‘Eile damit, Software 
zu schreiben, die mit Hilfe modernster *Chnik die Farben und 
Größe der Sprites den Möglichkeiten er Konsolen anpassen 
sollte. 

Wie sehen die Figuren denn im Verhältnis zum Automaten aus? 
Auf dem Game Gear und dem Master System stehen uns 12 Farben zur 
Verfügung, und die Figuren haben rund 60% ihrer Originalgröße. Das 
Mega Drive bietet uns 16 Farben und 75% der Originalgröße. 


- 
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VIEW 


Wieviele Animationsstufen oder Bilder benutzt Ihr für jeden 
Kämpfer? 

Der Automat hatte für jede Figur 1600 Bilder. Das geht auf den 
Konsolen natürlich nicht, also mußten wir ein bißchen zaubern. Auf dem 
Mega Drive haben die Figuren immerhin noch ein Drittel der 
ursprünglichen Bilder. Es hat ein bißchen gedauert, aber wir sind mit 
dem Ergebnis ganz zufrieden. 
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Ich weiß ja, daß man für Kampfspiele total fit sein muß, aber Raiden führt das irgendwie ins Extrem 
Der mächtige Flugtrift und seine enormen Elektrokrüfte zwingen den Gegner, seine Toktık gut zu pla 


Name: ... Gary Liddon 

ANlOR: users 26 

BEIUN ungen Entwicklunggsleiter 

WOHNEINE enentneerengenn: Norbury 

Lieblingsessen: ........... Meine Worte, die verschlucke ich 
öfters. 

Lieblingskleidung: ...... Probe-Uniform: Schwarze Jeans und 
schwarzes Polohemd. 

Lieblingsmusik: ........... The Smiths 

Große Schwäche: Mache oft Urlaub 

Lieblingsspiel: ............. Whist 

Lieblingsperson: .......... Die aus EastEnders (englische 
Seifenoper), die in Caths Bistro 
arbeitet. 








Was können 
erfahren? 

Im Moment noch wenig, außer, daß die Phasen, die wir 
im Mega Drive-Modul weglassen mußten, drin enthalten 
sein werden. Wir haben 

auch noch ein paar Wo>d 
andere Ideen auf Lager. ; 
Mortal Kombat wird das A 
ultimative Beat-'Em-Up ! \ 
auf dem Mega-CD! 


wir über die Mega-CD-Version I 


2 





TM & © 1992 UNIVERSAL CITY STUDIOS, 
INC. & AMBLIN ENTERTAINMENT, INC 


Innerhalb der letzten Spielbergs Riesenerfolge machen 

paar Jahre hat Steven Lizenzen für Umsetzungen zu 

Spielberg mehr Filme  heißbegehrter Ware. Diesmal hat er 

ins Kino gebracht als etwas ganz Besonderes für uns. 
andere Regisseure in ihrem Jurassic Park soll der Film des Jahres 
ganzen Leben. Zu seinen werden, und so zögerte Sega nicht 
Erfolgen zählen Back to lange, bevor sie die 


4 
’ T% 7 the Future, Indiana Lizenzen für Spiele 
3.5 


»: Jones, Hook und auf ihren diversen 
= > natüricb das | Be Formaten kauf- 
= Schluchzwerk ten. Was ist 
Et; Klingt u A denn nun 
bekannt? si wirklich an 

Früher oder en: den Spielen 

später lernt u 2 dran? Wo 

jeder von uns R kommen die 
Spielbergs Filme er ; = Dinos her und 

kennen und man- ee wo wollen sie re 

che wurden schon für e. hin? Wir geben Ant- u. 


das Mega Drive, Mega-CD wort auf die brennenden Aargh! Einmal das Boot Bu: 
oder Master System umgesetzt Fragen des Sommers re 


fen sein 


s ist leicht zu sehen, 

warum Jurassic Park sich 

so gut für Spielum- 

setzungen eignet. Nicht 

nur die großen, bösen 

z Monster, auch 

die hilflosen, 

kleine 

Menschlein 

kommen gut rüber. 

Man mische das 

Ganze mit einem fin- 

steren, undurch- 

sichigen Plan und 

gebe die Aufgabe, 

Bösewichtern das Hand- 

werk zu legen, dazu! 
Obwohl das irgendwie nach P Grant hat insgesamt 50 Animationen, dies ist nur eine dan! Es ist knifflig, sich an den Seilen ent- 

Dutzenden anderer Computer- lang zu hangeln, aber wenn Ihr es nicht schafft, werdet Ihr zu linofutter verarbeitet! 
spiele klingt, hofft Sega auf einen 
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AkA% DER FILM A%Ax% 
Dinosaurier sind wohl die Tiere, von denen Kinder am 
meisten fasziniert sind. Millionen Jahre lang regierten 
sie die Erde, bis sie dann ziemlich unvermittelt 
ausstarben. Mehr als einige Fußabdrücke, Fossilien 
und Skelette sind von ihnen leider nicht erhalten 
geblieben. 

Obwohl die Dinosaurier wirklich und endgültig aus- 
gestorben sind, malen schreckhafte Gemüter sich 
aus, was wohl passieren würde, wenn sie wieder im 
20. Jahrhundert herumlaufen würden. Auch Nicht- 
Wissenschaftler könnten mit Leichtigkeit eine 
Katastrophe für die Menschheit vorausssagen! 
Genau um dieses Schreckensszenario geht es in 
Spielbergs Film, der nach dem Buch von Michael 
Crichton gedreht wurde. Jurassic Park ist wohl der 
aufsehenerregendste SF-Film aller Zeiten. 


A%r% DIE HANDLUNG «A%A% 
John Hammond, als eine Art “finsterer Walt Disney” 
beschrieben, will nach bester Dagobert-Manier viel, 
viel Geld aus einem Freizeitpark herausholen. Mit 
Hilfe des begabten Biogenetiker Dr. Wu klont und 
züchtet er Dinosaurier aus DNA heran. Bis kurz vor 
der Eröffnung des Dino-Parks geht alles gut, doch 


brechen aus, und Hammond und seine Gäste werden 
von ziemlich hungrigen Riesenechsen bedroht! 


k%Ak% SPEZIALEFFEKTE A Ak% 

Um die aufwendigen Tricks hinzulegen, mit denen die 
Dinos möglichst lebensecht und gruselig werden soll- 
ten, scharte man die besten Spezialisten um sich, vor 
allem die Leute von Industrial Light and Magic (ILM), 
dem Führer in Computertricks. Deren geniale 
Animationen konnte man unter anderem in 
Terminator 2: Judgement Day bewundern. Daß das 
Team sich vor Aufträgen nicht retten kann, wundert 
lalziagalleisit) 

Die Dinosaurier verursachten eine Menge Arbeit, 
aber die hat sich gelohnt. Nachdem Spielberg das 
eine Bild, das ILM ursprünglich nur liefern sollte, 
gesehen hatte, verpflichtete er die Gruppe gleich fü 
weitere Szenen! Im Film könnt Ihr eine Herde com- 
putergenerierter Dinosaurier und einen 
Tyrannosaurus Rex bei Tageslicht bewundern - ILMs 
Schöpfungen. 





RE dann versagt das Sicherheitssystem. Die Monster 





Dinosaurier lauern in den entlegensten Ecken, sogar in Schluchten! Grant muß die bissigen Raptoren 


R 


erledigen, aber zum Glück hat er sein bewährtes Betäubungsgewehr dabei. Die Farben der Echsen 


werden noch überarbeitet. 


besonderen Erfolg. Seit über 
einem Jahr arbeitet die Firma am 
Software. Obwohl man noch lange 
nicht fertig ist, zeigen sich doch 
zufriedene Gesichter. Jurassic 
Park wird der Filmhandlung lose 
folgen, aber es wird mehr Dinos 
und weniger Hauptpersonen geben 
als im Film. 

Ihr spielt Grant, einen begabten 
Paläontologen, und müßt den Park 
von den wildgewordenen Dinos 
befreien. Das wird nicht leicht — die 
meisten Urzeitechsen haben sich 
schon fleißig vermehrt und großen 
Appetit auf Menschenfleisch! Ihr 
müßt Euch durch die Untiefen des 
Parks voranarbeiten und Eure 
Freunde retten. Überall lauern die 
Monster, und natürlich hängt das 
Überleben der menschlichen 
Rasse von Euch ab! Scheitert Ihr, 
wird die Welt von blutrünstigen 
Riesenviechern überrannt. 

Die Geschichte klingt zwar nach 
einem Nullachtfünfzehn-Shoot- 
'em-Up, aber Jurassic Park hat 
doch einiges Neue zu bieten. Zum 
Beispiel dürft Ihr in einigen Levels 
einen hungrigen Raptor spielen! 
Dort müßt Ihr so viele Menschen 
wie möglich verspeisen und andere 
Dinosaurier umbringen. Gileich- 
zeitig heißt es, geschickt den 
zahlreichen Fallen zu entgehen, 
die die Menschen ausgelegt 
haben. 

Die 16 MBit des Moduls sollen 
voll ausgenutzt werden. Im 
Moment “stehen” sieben Levels, 
später sollen aber noch viele 
dazukommen. Grant muß sich 
unter anderem durch den 
Dschungel, das Kraftwerk (in zwei 
Teilen), den Fluß, das Pumpwerk, 
die Schlucht, den Vulkan und das 





Die Echsen schlagen zurück! Ihr steuert 
einen Raptor, der aus dem Monsterpark 
flüchten und so viele Menschen wie möglich 
essen muß! Wenigstens können die Tiere 
sich mal rächen! 


Besucherzentrum (in vier Teilen) 
vorankämpfen. Natürlich gibt es 
Stufen, die ein Dinosaurier nicht 
bewältigen kann, wie z.B. die 
Bootsfahrt. Also werden auch diese 
Levels für Dinos gangbar gemacht! 
Noch ist nicht sicher, welche Levels 
in menschlicher und welche in Dino- 
Form gespielt werden, aber im ferti- 
gen Spiel soll das Verhältnis etwa 
50:50 sein. Die Geschichte und die 
Hauptgrafik sind fast fertig, das 
Spiel insgesamt zu etwas 60%. An 
vielen Details wird aber noch 
gebastelt. { 

































n......n. 


Das Kraftwerk ist genauso fies, wie es aussieht, obwohl Ihr reichlich Power-Ups darin findet. Zur Zeit 
stromert hier nur ein Sourier herum, aber in der fertigen Version werden es wohl einige mehr sein! 


" PROS 


Acht Dinosaurierrassen spuken 
durch die Levels, vom bösartigen 
Pterodacylus zum König der Echsen, 
dem T. Rex. Ihr könnt die Monster 
auf verschiedene Arten besiegen, 
aber Vorsicht! Wenn Ihr nicht schnell 
schießt, werdet Ihr gnadenlos durch 
die Landschaft gejagt! Ein Geschoß 
mit Betäubungsgas macht jedes 
Monster müde, aber Grant muß sich 
flink bewegen, wenn er nicht selbst 
betäubt werden will! Er hat aber auch 
andere Hilfsmittel, wie den Köder. 
Das ist eigentlich nur ein Stück 
Fleisch, um die Monster wegzulock- 
en. Grant hat auch einen Tazer, eine 
elektrische Lichtpistole. Der 
Energieblitz lähmt den Gegner eine 
Weile. Die beste Waffe ist aber der 
Raketenwerfer, die aber erst im let- 
zten Level vorkommen. Mit ihm könnt 
Ihr die gefangenen Leute befreien. 
Wegen der begrenzten Munition 
müßt Ihr aber sehr sparsam mit 
dem Raketenwerfer umge- 
hen. 











liih! Bei jeder Gelegenheit stoßen Pterodactylen runter, und mianche greifen Euch direkt an. Ein kurzer 
Schuß aus der Betäbungspistole, und das Vieh schläft selig 


= u ? * R ” 
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Angeschmiert! Gerade dachtet Ihr, davongekommen zu sein, «ls ein Nachzügler Euch umnietet und 
den ganzen Spaß} verdirbt. Die Agressivität der Biester hängt von der Rasse und dem Level ab, in dem 
Ihr Euch befindet 





Eine frühe Skizze für Jurossic Park. Aus unzähligen dieser Skizzen wid das “Storyboard” zusam- 
mengesetzt, um den Handlungsablauf zu ergeben. Anschließend malmı die Grafiker detoilliertere 
Bilder zu jeder Szene. 
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Spielen ist 

die ein- 

fache 

Steuerung. 

Man begreift sie 

auf Anhieb, und das 

Spiel ist butterweich, 

wenn auch nicht 

extrem schnell. Dafür 

wirkt alles umso 

gruseliger! So ersch- 

Grant hat nicht nur ein Rätsel und keinen geheimnisvollen rickt man viel mehr, 
Waffenarsenal, sondern kann sich Plan, den man entdecken muß. wenn einen plötzlich 
auch Objekte in der Landschaft Jurassic Park ist stark geschick- ein Vier-Meter-Koloß 
zunutze machen. Er kann mit lichkeitsorientiert, hat aber auch angrinst/ Geheimni- 
Steinen, Computern und Werk- Schieß- und Prügelelemente. Die svolle Dschungelge- 
zeugen nach den Monstern werfen Grafik ist hervorragend und fast noch räusche begleiten 
und sie dadurch verlangsamen. besser als die von Flashback! Grant Euch durch das Spiel, 
Ausschalten kann er sie damit aber hat auch mehr Bewegungsphasen und’ es gibt zahllose 
nicht! und glattere Animationen. Effekte. Vulkanerup- 
Jurassico Park ähnelt in den tionen und rau- : 

Animationen stark Another World PROPLAY schende Flüsse sorgen jr 
und Flashback, aber der Spielablauf Ein weiterer Pluspunkt von Jurassic für Realitätsnähe. es «@ 
ist doch ganz anders. Es gibt keine Park gegenüber den beiden anderen werden aber noch viel 


mehr Sounds dazukom- 
STEVEN SPIELBERG MEINT: ] 
Ist Jurassic Park wirklich so genial, wie der ganze Rummel uns [e]ETPe1=1e) 


machen will? Wir hatten zwar schon den Verdacht, daß der Film ziemlich 

gut wird, haben aber sicherheitshalber nochmal den Meister selbst —} 33 
—— = 

rm 





















gefragt. 












Worum geht es hauptsächlich? 


Jurassic Park ist eine Mischung aus Zoo „zZ Fa 
und Freizeitpark. Es geht um die Vision eines € 


Y 


Mannes, die Dinosaurier nach Millionen von 
ECHT GET STICHT WATBERRTTH TIERE ENT RATTE 
dann passiert. Mich hat vor allem begeistert, daß 
genausoviel Wissenschaft wie Abenteuer und 
Spannung mitspielen. 


Sei 
» 
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Was ist das Besondere am Film? \ 
Eine große Frage der Ethik steht dahinter. Ist 
das Klonen von DNS, wenn es möglich ist, auch 
vertretbar? Darf der Mensch ‘so in die “ 
Entwicklungsgeschichte eingreifen oder ist 
die Zeit der Dinosaurier endgültig vorbei? fie“, Be f 
Darum geht es bei Jurassic Park, aber x ist : 


PP en men, aber erst später. Zur Zeit 
arbeiten die Programmierer an 
den beeindruckendsten 
Monstern! 

Jurassic Park ist zwar in erster 

Linie ein Hüpfspiel, aber Ihr müßt in 














der Film hat starke Action- und s _ jedem Level auch 4 _ viele 
Abenteuerelemente. Zwischenaufgaben erfüllen “und 
== könnt viele Extras einsammeln. 
Ist es möglich, einen Dinosuarier zu klonen? > en Ohne die Grafik könnte das Spiel zur 
; ht Dutzendware werden, aber alleine 
Der Film ist keine Science Fiction sondern über die ‘7 ge das Intro ist atemberaubend! Da Te En 
Wissenschaft und was sie einmal vollbringen kann. 0 die Veröffentlichung für den Herbst ei en rs dir 
vorgesehen ist, könnt Ihr sehr bald Programmierer gefilmt, als er Grants 


Warum sind alle so von Dinosaueriern fasziniert? 





mit vollen Tests rechnen! Bewegungen nachvollzog 


die Namen von Dinosauriern. Als mein Sohn Max zwei Jahre 


# % 


alt war, konnte er Iguanadone nicht nur bestimmen, sondern \w##* 
auch aussprechen. Ich glaube, das geheimnisvolle an en) 
Dinosauriern ist das Spannende an ihnen. Ein Psychologe aus N; 
Harvard hat einmal so schön erklärt: “ Oh, das ist einfach. Dr 

Dinos sind groß, gefährlich und ausgestorben!" 


0 
Die ersten langen/Worte, die ich als Kind lernte, waren 2 


NM 
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und 8 sind inzwischen vergriffen, 
aber die anderen 6 sind noch zu 
haben. Bestellt noch heute! 


Ausgabe 4 
DM 6.50 


Ein gigantisches Sonic 2 Poster 
von Sega kommt gratis mit der 
brillanten Weihnachtsausgabe. Im 
Heft: Eine unübertroffene 16 
Seiten lange, heraustrennbare 
Anleitung zu Sonic 2 für alle Sega- 
Konsolensysteme; außerdem eine 
bebilderte Komplettlösung zu 
Predator 2. Reviews zu Black Hole 
Assault (CD), Crüe Ball (MD), 
James Pond (MD), T2: Das 
Arkadespiel (MD), Pit Fighter (MS), 
Batman Returns (GG). 


Ausgabe 8 
DM 6.50 


In dieser Ausgabe: Wie Mega- 
CD-Spiele hergestellt werden 
und die heißeste Games 
werden getestet. Previews von 
Mazin Saga und Jungle Strike 
sowie volle Reviews von Final 
Fight (CD), Sewer Shark (CD), 
Jaguar XJ220 (CD), Shining 
Force (MD), Battletoads (MD), 
Flintstones (MD) und WWF 
Steel Cage (GG). Vergiß' auch 
nicht die erstaunliche Anleitung 
zum Spiel Ecco the Dolphin! 


Bitte schickt mir die folgende(n) Ausgabe(n) 


von SegaPro: 





Zwischensumme: 


Portokosten 


1 bis 3 Ausgaben: DM 4,- 
4 und mehr Ausgaben: DM 8,- 


Scheck zahlbar 
an SegaPro 


ANZAHL 


DM 


DM 


N = 
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Ausgabe 5 
DM 6.50 


Ein exklusives Review zu Global 
Gladiators! Außerdem auf 4 Seiten 
ein ausführlicher Bericht über die 
Spiele und Neuheiten der CES in 
Las Vegas. Wir haben Amstrads 
Mega PC unter die Lupe 
genommen - unglaublich, was diese 
Maschine zu bieten hat! Eine 
komplette Asterix-Lösung auf 12 
Seiten und Reviews zu Aleste (CD), 
Batman Returns (MD), Ecco (MD), 
Toxic Crusaders (MD) und mehr! 


Ausgabe 9 
DM 6.50 


In dieser spektakulären 
Ausgabe werden Chuck Rock 
(CD), Hook (CD), Sunset 
Riders (MD), Kick Off (MD), 
Another World (MD), Batman 
Returns (MS), Tecmo Soccer 
(MS), Evander Holyfield (GG), 


| Streets of Rage (GG) u. v.a. 


besprochen. Neue Info über die 











NACHBESTELLUNGEN 


Die ersten 9 Ausgaben von 
Deutschlands informativem und 
farbenfrohem Lesestoff für MS, 
MD, GG und Mega-CD finden 
reißenden Absatz. Ausgaben 6,2 


Ausgabe 3 
DM 6.50 


Teil 2 der exklusiven A-Z 
Spiele-Tips und - 
Tricksanleitung gehört zu 
dieser Ausgabe. Außerdem 
eine ausführliche, 12-Seiten- 
lange, bebilderte 
Spielanleitung. Reviews gibt's 
für Wonderdog (CD), Krusty’s 
Fun House (MD), Lemmings 
(MD), NHPLA Hockey ‘93 
(MD), SCI (MS), Tom & Jerry 
(MS), Chuck Rock (GG), 
Super Off Road (GG) u.v.a. 


Ausgabe 7 
DM 6.50 


In dieser spektakulären 
Ausgabe werden Chuck Rock 
(CD), Hook (CD), Sunset 
Riders (MD), Kick Off (MD), 
Another World (MD), Batman 
Returns (MS), Tecmo Soccer 
(MS), Evander Holyfield (GG), 
Streets of Rage (GG) u. v. a. 
besprochen, Neue Info über di 
Zukunft der Elektronik- 
Unterhaltung im Hinblick auf 
die 3DO und den Laser Active 
von Pioneer. 


Ausgabe 10 
DM 6.50 


Bringt aktuelle News und 
Previews, Reviews von Jungle 
Strike (MD), Superman 
(MD/MS), Willy Beamish (CD), 
World Cup Soccer (MD), Mig- 
29 (MD), Crash Dummies 
(GG/MS), Muhammad Ali 
Boxing (MD), Summer 
Challange (MD) und Bulls vs 


Zukunft der Elektronik- Blazers (MD) findet Ihr in diese: 
Unterhaltung im Hinblick auf Ausgabe. Auch super Tips und 
die 3DO und den Laser Active vier Poster von den Kämpfern 
von Pioneer. aus Street Fighter Il. 
DEREN ERBE TZL IDEE 
Oo» 
NEN. TRIERER 
Ansehrilt nennen 


Bitte schickt dieses Krupon oder eine Kopie davon 
(zusammen mit einen Scheck über die korrekte Summe, 
zahlbar an SegaPro) an folgende Adresse: 


SegaPro Nachbestellungen, 
Postfach 101 905, 
44719 Bochum 1. 


Scheck muß der Bestellung beiliegen. 
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a. Ye + .; 
\ EINLEITUNG 
Nur ein kleiner Einblick in die Story des Spiels. Meistens ein kurzes 





Resume vom Coverinlay - nur nicht so langweilig. BATMAN RETURNS .......20000.00....34 


FI ENIEREN 2... 0cunndänesakhksnnncnnne 










PROVIEw  _ 


Dies ist das Herzstück des Reviews. Hier erfahrt Ihr, was wir von Grafik, 
Sound, Spielbarkeit usw. halten. Wir informieren Euch über 
Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die Ihr austesten und & 
ansehen solltet. 


ProTiıpr _ 


Eine kleine Unterstützung, die Euch heifen soll, die ersten Minuten des # 
Spieles gefahrlos zu überstehen. Hilft auch desöfteren über die 
“unüberwindliche’ Stelle hinweg. 


PROSCORE 


Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spiels bewertet. Ein STRIDER I „nneanennnsnnnenanennenn BB 
Spiel, das großartige Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber WARPSPEED......0000000020000020.. 50 
die Spielbarkeit mies ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung ' 

bekommen. Der endgültige ProScore hängt vom Gesamteindruck ab, Zur Zeit RBI BASEBALL '93 uunussnnnnn SO 


den ein Spiel hinterläßt. Auch der Verkaufspreis ist ein wichtiger Punkt, 11:7) AMAZING TENNIS ....nenennnnnn 32 
auf den geachtet wird. i 


ProYo! = 


Der ‘ProYO!' ist unsere Auszeichnung für all die Spiele, die eine Wertung 
von über. 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein Muß für Eure 
Sammlung. 








Fl ..oosoondusnascsonnennnnsuncnsesunn... 2 


RANGER-X......0ur02n000000004 000... 
SNOW BROS ....essnsssenssssnneee 36 






















CALIFORNIA GAMES II .............33  } 
GP RIDER enenescnsooocossnnnnnenennen 53 
WORLD:GOLF ............ 53 













Be Zeit nur in 
ar Japan erhältlich 
weg 


PROLESsER! würden uns über Einsendungen 
® 


von Euch freuen, besonders mit 
Hier ist die Chance, Eure Fotos von Euch oder gemalten 
höchstpersönliche Meinung zum. "Kunstwerken‘. Gelungene 
besten zu geben! Schreibt Eure Reviews werden zusammen mit 
eigenen Reviews zu den Top- unseren ' eigenen Reviews 
Spielen der Saison, positiv oder.“ @bgedruckt, also werft Eure 
negativ oder auch mit einem Denkmaschinen an und sendet 
kleinen Augenzwinkern, vergeßt UNS ein kleines Essay, wir warten 
nicht, es ist "nur! ein Spiel. Wir Schon gespannt... 













RC GRAND PRIX .csensunonssseneenenn BB 
SUPERMAN .....2:..0sss0s000. 
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MEGA DRIVE 


REENZEENV; 


Wenn die Ampel auf grün 
schaltet und die Motoren 
aufheulen bricht das 
Rennfieber aus! Zwei Stunden 
lang sausen die schnellsten 
Fahrer der Welt um 
schikanöse Strecken und ver- 
suchen, Punkte für die 
Weltmeisterschaft einzu- 
fliegen. Ob in den tückischen 
Straßen von Monaco oder ent- 
lang der schnellen Geraden 
von Silverstone — ein echter 
Champion muß sich überall 
behaupten können. 

Die Formel Eins ist die 
Krönung des Motorsports. 
Vergeßt indy-Rennen oder 
DTM, Fi lockt den größten 
Rummel und die lautesten 
Sponsoren an. Nachdem Nigel 
Mansell 1992 den Titel errun- 
gen und sich dann Paul 
Newmans Indy-Team 
angeschlossen hat, fährt 
Damon Hill für England. Im 
Williams-Team will er gegen 
Michael Schumacher und 
seine Kollegen antreten - mal 
sehen, ob er es schafft! 


EHAMPTONRSHIP TAnH ı 


HWasHın 


rc >. 

MiLl Ihm! 

miz VHUEN 
mim?E 
METTON 
sim 














en Ferari Fi 
haben wir schon auf 
dem Amiga kennengel- 
ernt und die Super 
Monaco GPs auf dem 
Mega Drive. Ein Spiel, das alle 
Feinheiten der Formel-Eins- 
Weltmeisterschaft enthält, gab es 
aber bislang nicht. Diese Lücke will 
Domark füllen, und der Anfang sieht 
recht vielversprechend aus. Schaltet 
Eure Konsole ein und guckt Euch in 
Ruhe die Fahrer und Strecken an. 
Von Brasilien bis nach Australien 
sind alle Kurse vorhanden - und alle 
Namen der diesjährigen Formel 
Eins! 





Jetzt wird's heiß. Die führenden Wogen 
kommen in Sicht! 


Die Renntaktik beginnt, bevor Ihr 
überhaupt mit einem Reifen auf dem 
schwarzen Asphalt steht. Bestimmt 
Euren Heckflügel, der den Wagen an 
die Piste “klebt”. In Silverstone ist 
zum Beispiel ein tief eingestellter 
Heckflügel ratsam, weil in den lan- 
gen Geraden weniger Druck nach 
unten erforderlich ist. In Monaco 
dagegen solltet Ihr eine möglichst 
hohen Flügel wählen, weil es um 
viele enge Kurven geht und die 
Driftgefahr groß ist. 

Wie den Flügel, kann man auch 
die Schaltung (Automatik oder 







manuell) bestimmen. Neulinge soll- 
ten ruhig mit Automatik fahren, 
später kann man sich das Schalten 
selbst zumuten - zumal die 
Beschleunigung besser ausgenutzt 
werden kann. 

Am wichtigsten sind aber die 
Reifen. Harte Reifen halten mehr 
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aus als weiche, so daß Ihr satter um 
Kurven kommt. Mit weichen Reifen 
müßt Ihr mindestens einen 
Boxenstop zum Wechseln einpla- 
nen! Wenn der fällig ist, meldet sich 
Eure Crew rechtzeitig. 

Nach dem Zusammenbasteln des 
Wagens wählt Ihr einen von vier 





Dos sieht nicht gut aus - ein Boxenstop nach nur zwei Runden. Natürlich war die Hektik beim Start verantortlich. Alle wollten schnell weg, und so ist Eurer 
Hinterrad schon hinüber. Da Rio eine Strecke mit langen Geraden, aber auch kniffligen Kurven ist, seid Ih mit mittelweichen Reifen am besten beraten. Wählt 
schnell, die Zeit läuft! 
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Schwierigkeitsgraden zu Anfang 
tunlichst den niedrigsten. Höhere 
Schwierigkeitsgrade bedeuten 
härtere, schnellere Rennen und 
empfindlichere Wagen. Die bestreitet 
man desto besser, je mehr man die 
Taktiken des Sports erlernt hat. Zum 
Beispiel ist das Feld nach dem Start 
dicht gedrängt. Wenn Ihr mit dem 
UÜberholen wartet, bis alle sich ein 
wenig verteilt haben, kommt Ihr glat- 
ter und reifenschonender an den 
anderen vorbei. 

Natürlich gibt es Qualifikations- 
runden vor dem eigentlichen 
Rennen. Wie bei echten Grand Prix 
gilt die beste Zeit aus sechs Runden 
Ihr könnt die Qualifikation übrigens 
unterbrechen. Eure aktuelle Position 
wird dann angezeigt. Hört Ihr allerd- 
ings noch in der ersten Runde auf, 
startet Ihr im Rennen vom 16. Platz, 
also als Letzter! 

Die Atmosphäre beim Start ist 
unheimlich dicht. Motoren brummen, 
die Wagen nehmen ihre Position ein 
und auf grün geht's los! Nach einer 
halben Runde könnt Ihr das Feld von 
hinten aufrollen und eine gemütliche 
Position finden, um auch die 
härtesten Konkurrenten am Ende zu 
überholen. Taktik ist bei diesem real- 
istischen Spiel alles, und man hat 
wirklich das Gefühl, hinterm Steuer 
eines F-1-Flitzers zu schwitzen! 
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® Die weichen Reifen waren eine gute Wohl für die engen Kurven. Nach drei Runden habt Ihr Euch gut eingefahren und haltet die Spitzenposition. Vielleicht 
könnt Ihr diesen Wagen noch hinter Euch lassen, obwohl das in Monaco schwer ist! 


DW 


SRENIENVEE 


STRECKENKUNDE 


ENGLAND siiverstone 


Silverstone wurde kürzlich umgebaut, da die 
Strecke zu schnell wurde. Jetzt hat sie viele 


schnelle Geraden, aber auch ein paar enge a 


Kurven. 


PATE 7.18 13 | W777777 


Ein klassisches Straßenrennen, das genaues 
Schalten und gute Taktik erfordert. Sehr viele 
Kurven und eine lange Gerade. 


:]3Ke1/3, Spa 


Eine gräßliche Startkurve wird von steilen 
Abfahrten und Kurven abgelöst. Aufregend 
und macht Spaß. Schnelle Runden sind 
möglich. 


:1,7.87]813 0 Interlagos 


Ein. anspruchsvoller Kurs. Schafft Ihr den, 
bringt Euch der Schwung auch gleich durch 
das nächste Rennen. Die lange Linkskurve 
kann schwierig werden. 


le] 1 7.TeTe) Monte Carlo 


Die Straßen des wohl berühmtesten Kurses 
stellen hohe Anforderungen an die Fahrer, und 
es ist schwer, zu überholen. 


SAN MARINO ıimoia 


Viele Schikanen und schnelle Abschnitte. In 
San Marino müßt Ihr sekundenschnell schal- 
ten und Entscheidungen treffen, aber auch 
vorausplanen. 


7.111131 :ERSALLLE 


Das heiße Wetter beeinflußt bestimmt das 
Fahrverhalten Eures Wagens. Enge Kurven 
tauchen aus dem Nichts auf und erzwingen 
blitzschnelle Reaktionen. 


ITALIEN monza 


Monza war ursprünglich ein königlicher Park. 
Jetzt ist es eine schnelle Rennstrecke mit der 
berüchtigten Parabelkurve — fies für uner- 
fahrene Spieler. Auf dieser Strecke wird man 
sehr schnell. 


DEUTSCHLAND Hockenheim 


Bäume und anderer Randbestand sind schwer 
zu meiden, wenn Ihr aus der Kurve geratet. 
Sehr schnell, viele Geraden. 


PORTUGAL sstoril 


Lange, ausladende Kurven sind mal was 
anderes. Das Überholen in den Kurven ist 
Eos =1elam ala Vlelage[-1@ [0 1-7: 11114 11-3: 10177-1Teisi@ 
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Bremsen und Reifen werden hier sehr in 
Anspruch genommen. Ein gutes Gedächtnis 
hilft in den langsamen Kurven. 


JAPAN Fuji 


Vielleicht der einfachste Kurs — lange Geraden, 
ausladende Kurven. Für Angeber und 
Anfänger. 











f Auf diesem Kurs gibt es nur Eins: Heizen bis das Pedal glüht! Der Erste ist gerade durch den Tunnel 
gefahren, und Ihr holt auf. Geschwindigkeit ist im Moment allces, und Ihr habt Euch vorgenommen, 
gleich zu überholen - selbst, wenn diese Kurve nicht ohne ist 


Der Spielablauf ist hektisch, aber 
wenn man mal eine Bruchlandung 
macht, ist das Ergebnis ent- 
täuschend. Es gibt weder 
Soundeffekt noch realistische 
Grafiken, auch der Motor 
qualmt nicht. Erstaunlich, daß 
man diesen Aspekt so vernach- 
lässigt hat - sonst ist das Spiel näm- 
lich hervorragend. 

Die Steuerung ist auf der 
Anfängerstufe recht einfach und 
erfordert wenige Rechts-Links- 
Eingriffe. Später müßt Ihr Euch stärk- 
er konzentrieren und mehr Taktiken 
anwenden, um schnell und heil 
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durchs Rennen zu kommen. 

Auf Kursen wie dem von Monaco 
muß sehr viel gebremst und wieder 
beschleunigt werden. Hier könnt Ihr 
nicht einfach den Knopf gedrückt 
halten und durch die Runde rasen! 

Toll, daß Fi einen geteilten 
Bildsschirm hat. So können zwei 
Spieler Duelle austragen, oder Ihr 
könnt alleine gegen den Rechner 
fahren. Zum Glück wird das Rennen 
dadurch nicht langsamer, wie bei 
Road Rash Il. 

Auf jeder Seite der Kurse stehen 
Reklametafeln, Bäume und Säulen. 
Es gibt auch reichlich Tunnel und 
Brücken, um das Raumgefühl zu 
verschärfen. Die Objekte werden 
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8 Wenn sich das Screen zweiteilt, müßt Ihr doppelt so gut aufpassen (la, hal} und der Versuchung 
widerstehen, Euren Freund von der Piste zu rempeln! Macht Ihr es intzdem, leiden Eure Reifen, und 
Euer Freund lacht zuletzt 
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» In Spanien sieht der es an nach Wüste aus, und der Kurs ist ziemlich flach. Dies ist der 
Übungsmodus. Hier könnt Ihr nach Herzenslust Eure Rundenzeiten optimieren und die Strecke 
auswendig lernen. Der Trainer ist zwar nützlich, aber das Rennen macht viel mehr Spoß! 


gleichmäßig größer und kleiner - 
sehr realistisch, übrigens. Auf den 
langen Geraden ist das 
Geschwindigkeitsgefühl fantastisch, 
und die Boxengasse ist wirklich 
prima geraten. Die Planen und 
Gebäude sorgen für echtes 
“Dabeisein"-Gefühll Dazu tragen 
auch die Tribünen am Streckenrand 
bei, 

Oben links im Bild seht Ihr eine 
Übersicht des aktuellen Kurses mit- 
samt Bewuchs und Eurer Position. 
Schade nur, daß die anderen Wagen 
nicht eingetragen sind, aber vielle- 
icht würde das nur vom Steuern 


ablenken. Dafür gibt es einen 
Anzeiger, der Euch sagt, wie weit vor 
Euch sich der nächste Wagen 
befindet. 

Abgesehen von den Streckeninfos 
werden Eure Gesamtfahrzeit, Eure 
beste Rundenzet und Euer 
Vorsprung vor dem nächsten Auto 
angezeigt. Auch die Runde und Eure 
Position sind auf dem Bild 
angegeben. 

Nach Rennschluß könnt Ihr die 
Tabellen des Konstrukteurspokals 
einsehen und Euch, falls 
Ihr als einer der 
ersten Drei angekom- , 
men seid, auf dem 
Siegertreppchen auf- 
bauen. Dank einem 
Batteriespeicher könnt Ihr 
Euren Spielstand in die weit- 
eren Sitzungen hinüberretten. 

Das steigert die Motivation 
gewaltig! 
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Wenn Ihr pures Rennvergnügen 
wollt, könnt Ihr im Arkademodus ver- 
suchen, in einer festgelegten 
Rundenzahl so viele Wagen wie 
möglich zu überholen. Level 1 spielt 
zum Beispiel in Brasilien, wo sechs 
andere Wagen fahren. In San Marino 
müssen dann schon acht andere 
überholt werden, um weiterzukom- 
men. Der Arkademodus macht zwar 
unheimlich Spaß, aber länger hält die 
Motivation im Grand Prix selbst vor. 

F1 ist das bisher beste Rennspiel 
auf dem Mega Drive. Es hat viele 
Details, die in vielen anderen 
Simulationen fehlen, und jeder 
Rennkurs unterscheidet sich wirklich 
von dem anderen. Das wirklich 
einzige Manko sind die völlig unreal- 
istischen Crashszenen, die über- 
haupt nicht zum Rest des genialen 
Spiels passen. Da auch die Zwei- 
Spieler-Option eingebaut wurde, kön- 
nen wir dieses Modul 
uneingeschränkt empfehlen! 
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Solche Bilder machen jeden Fernsehkommentator so wahnsinnig, daß sich seine Stimme überschlägt. Schafft er es, zu überholen oder nicht? Die Strecke ist voller 
® Sprites und die Action ist dichtgepackt. Wenn Ihr aber noch lange mit dem grünen Wagen auf Tuchfühlung bleibt, wird bald ein Reifenwechsel fällig! 
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Mit A beschleunigt Ihr, mit B wird gebremst und C 
bringt Euch an die Box. Im Optionsscreen könnt Ihr 
mit A den Kurs wählen und ihm mit C löschen. Hoch 
und runter auf dem Steuerkreuz schalten die 
Gänge, links und rechts steuern die Fahrtrichtung 
des Wagens. 


GRAFIK 89% 


4 Abwechslung durch Tunnels, Landschaften, 
Pfeiler, Tribünen und Schilder - tolle Atmosphäre 
4 Detaillierte, klare Präsentutionsscreens mit 


Übersichten der Rennstrecke. 
1:87) 


4 Tolle Motorengeräusche beim Überholen. 
W Schade, daß die Unfälle keine anstündigen 


Soundeffekte haben. 
85% 


SPIELABLAUF 


4 Weiches Scrolling, coole Perspektive und 
reine Geschwindigkeit machen sofort süchtig. 
W Es frustriert, wenn man einen Unfall baut 
und der Wagen einfach anhält. 


ANFORDERUNG 88% 


4 12 verschiedene Strecken mit enormem 
Anreiz, zu gewinnen! 

4 Mit geteiltem Bildschirm und dem Arkade- 
modus gibt es viel zu tun. Schalten wir’s ein! 


ilerTede]:!> 
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Eine sehr realistische Rennsimulation 
der Formel Eins mit tollem 
Arkademodus. Rundherum spannend! 



























MEGA DRIVE 


In der Zukunft wird die anar- 
chische Erde von einer Kraft 
belagert, die stärker ist als 
das Böse und gemeinge- 
fährlicher als der gefähr- 
lichste, gemeinste Über- 
Cybernoide je war. Der Traum 
dieses Größenwahnsinnigen 
ist - wie sollte es anders sein 
- die Weltherrschaft...und Ihr 
müßt unseren Planeten vor 
dem sicheren Untergang ret- 
ten. 

Ein schönes Mädchen mit 
übersinnlicher Wahrnehmung 
und ihre Steinsäule scheinen 
die Lösung zu sein. Dank mys- 
teriöser Kräfte kann sie sich 
mit der Säule unterhalten, die 
das Geheimnis des Friedens 
und der Freiheit hält. Leider 
wurde das flotte Mädel von 
einem bösen Obermotz ent- 
führt, und Ihr müßt es natür- 
lich ritterlich befreien! 

Mit einer Bazooka, laser- 
fester Rüstung und zwei futu- 
ristischen Fahrzeugen ausge- 
stattet, begebt Ihr Euch ins 
Ungewisse. Ihr müßt Eure 
ganze Gewitztheit und Kraft 
aufwenden, um Euch in eine 
unbesiegbare Kampfmaschine 
zu verwandeln. Wenn die 
Stellenbeschreibung auf Euch 
zutrifft, solltet Ihr Euch im 
nächsten Softwareshop be- 
werben! 


. 
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EX-RANZA [ .. FEWIEF. 


® Volle Kraft und Energie voraus! Nur eines hält Euch von Eurem ultimativen Ziel ab: Der letzte 
Obermotz! Tolle Details und ein kurzer Blick auf Euren potentiellen Retter steigert die Motivation vor 
dem letzten Gefecht erheblich 


anger--X wurde vor 
Kurzem in Japan als X- 


Ziel wird gezeigt. Jetzt wechselt das 
Bild wieder, und fantastische 3-D- 






Der Gangster in der Mitte m... 


aus dem 3-D-Tunnel geschossen, den Ihr im 


Hintergrund seht 





Hier geht's rund...Ihr braucht Nerven 
aus Stahl! 


Ranza veröffentlicht. Da 
es wenige Spiele dieses 
Kalibers für das Mega 
Drive gibt, war die Erleichterung über 
die offizielle Einführung groß. Die 
uralte Geschichte der Welterrettung 
wurde durch innovatives Gameplay 
und umwerfende Grafik eines der 
aufregendsten Spiele der letzten 
Zeit. So sieht die Zukunft der Baller- 
spiele aus! 

Eine passende Melodie begleitet 
die Introszenen; anschließend wer- 
det Ihr in den Rechner eingeloggt. 
Das Screen wechselt zu einem 
Feindschiff in Vektorgrafik, dessen 
Funktion genau erklärt wird. Ein 
Warnsignal ertönt, und Euer erstes 






Grafik ziert den Hintergrund. 

Dank neuer Programmiertechnik 
hat Ranger-X eine Palette von 128 
Farben, von denen es 32 gleichzeitig 
darstellen kann: Glatt das Doppelte 
von dem, was man vom Mega Drive 
gewöhnt ist! Die Wirkung ist 
erstaunlich — da kann das Super 
NES nur noch einpacken! Weiche 
Animationen und tolle Details 
machen etwas ganz Besonderes aus 
diesem Spiel. 

Am Anfang jedes Levels wird 
Vektorgrafik benutz, um Euer 
Hauptziel zu zeigen. Sie ist etwas 
eingerostet, aber eine hübsche 
Abwechslung für die an sich trocke- 
nen Szenen. Persepktiven und 
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BOMBEN: R: 
Wenn Ihr eine a '. 2: | 


vernichtet. 


BUSTER: 
Eine irre 
tfe, die LIT : 
führ alles ee, dem _" > dich - Hauptziel und dann den Obermotz 


Sıreen zerfetzt. ist, vernichten. Ein Flugzeug oder ein 
Motorrad folgen Euch durch die 
Level. Ihr könnt jederzeit aufspring- 
en und dann Eure Waffensorte neu 
wählen. Mit dem Bike kommt Ihr 
über Plattformen und könnt nach 
Belieben schießen und springen. 
Diese beweglichen Einheiten feuern 
auch simultan und errichten regel- 
rechtes Sperrfeuer. 


ha BEER ENEM'Y 


i 


Farben erreichen einen sehr hohen 
Standard. Das Scrolling ist butter- 
weich und die 3-D-Sichten fantas- 
tisch. 

Meistens sieht man die Action von 
der Seite, aber in späteren Levels 
wird auch senkrecht nach oben oder 
unten gescrollt. In einem Abschnitt 
rast Ihr durch einen engen, langen 
Korridor, durch den Ihr von einem 
gemeinen Alien verfolgt werdet. Als 
hätte man mit der Steuerung nicht ; 
genug zu tun! Die Sprites sind ..22 5 
nahezu perfekt und sogar wenn alles = 1 "(agree » 
auf dem Screen explodiert, ist der BURENEB EZ — 2 FoWER 
Ranger-X noch gut zu erkennen. Die % . 1 
Hintergrundgrafik, wie Ihr auf den 
Screenshots seht, ist die beste, de ® 
es bisher gegeben hat! 

Ihr müßt auf jedem Level das 
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Eine brenzlige Situation: Ein hammerharter Obermotz naht. Die Grafik scrollt irre schnell und mit der Waffenwahl steigt der Adrenalinspiegel. Euer Fahrzeug ist 
zur Stelle und wird wohl einiges aushalten müssen. Genug der Vorrede - zieht die Bazooka und rettet Eure Haut! 
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© Ranger-X scheint sich beim Angriff auf den Obermotz selbst geopfert zu haben. Ein Jammer, denn der 
Gegner löst sich so schön in seine Bestandteile auf. Welcher Shoot-'Em-Up-Fan kann da widerstehen? 


Die Musik, obwohl sie sich wirklich 
hören lassen kann, ist nicht hektisch 
genug für die wilde Action. Nur 
wenige Melodien passen hundert- 
prozentig. Dafür sind die Sound- 
effekte und Explosionen gigantisch. 
Je nach Größe des vernichteten 
Aliens verändern sie sich und sor- 
gen für verblüffte Gesichter! Jede 
Sonderwaffe hat bestimmte Sounds, 
die sehr realistisch klingen, und die 
Anfangsmelodien jedes Levels sind 
toll. Die Töne zum Levelende sind 
ziemlich schauerlich, aber in der 
Euphorie des Augenblicks kann man 
gnädig darüber hinwegsehen. 





Schießt bei 

Endgegnern 
“ immer zuerst 
« auf ihre Waf- 

fen. Danach 

habt Ihr mehr 

Ruhe, um die 
Motze selbst zu erledigen und 
nicht so vielen Ge- 
Bleibt 
aber wachsam, denn zum 
Schluß erfolgt meistens noch 
ein gewaltiger Gegenschlag - 
gerade, wenn Ihr denkt, daß Ihr 
ala elzEit-tei@ eo 


PROTI 


* 


müßt 
schossen ausweichen 


Es gibt wenige Shoot-'Em-Ups, die 
so schwer sind wie dieses. 
Thunderforce ist nichts dagegen: 
Ständig werdet Ihr von Raketen 
beharkt, die meistens mit einem 
Zielsuchsystem ausgestattet sind 
und Eure Energie sehr schnell auf- 
saugen. Harmlos aussehende 


EX-RANZA 














£-} Es sieht zwar wie eine Spielzeugwalfe aus, die man im Laden an der Ecke kaufen kann, aber es ist 
wirklich ein Überflugzeug: Sehr teuer, sehr kompliziert und sehr lebensverlängernd! 






































® Na, na, wer wird denn gleich das Weite 
suchen? Der Lone Ranger hält gor nichts von 
dieser kniffligen Situation und verzieht sich 


Sprites teilen sich plötzlich in vier 
oder mehr Raketen auf, so daß nur 
wahnsinnig scharfe Reflexe Euch 
retten können. Nur drei Continues 


gibt es, die aber durch hohe 
Punktezahlen vermehrt werden kön- 
nen, machen den Spielfortschritt zur 
echten Herausforderung. Selbst auf 
dem normalen Schwierigkeitsgrad 
wird es ewig dauern, bis man das 
Modul durchgefeuert hat. Von der 
“schweren” Stufe reden wir lieber 
gar nicht erst... 

Wenn Ihr ein sicheres Händchen 
habt und eine Herausforderung nicht 
scheut, ist Ranger-X genau das 
Richtige für Euch. Die Grafiken sind 
genial, und das Spiel macht sofort 
süchtig. Die Originalität und die 
Präsentation sind fantastisch; es gibt 
verschiedene Spielweisen und viele 
Extras. Ranger-X ist schnell, macht 
Spaß und ist eines der besten 
Spiele, die ich je auf einer 16-MBit- 
Konsole 
gespielt 
habe! 


gez 


Das beste Plattform-Shoot-"Em-Up über- 
haupt! Originelle, tolle Grafik, schweres 
Gameplay und fantastische 
Präsentation. Unbedingt kaufen! 
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PRO TIPS 


z Perfektioniert 
e Eure Tech- 
u niken im Train- 


EN ingsmodus, 
alifornia Games ist vor m dann habt Ihr 
so ewigen Zeiten für das im Wettkampf wesentlich 
Rampenlicht: Die zweiten Master System bessere Erfolgschancen. 
Sommerspiele beginnen! Nur erschienen, daß sich 
die härtesten Athleten wohl kaum noch jemand 
u E daran erinnert. Damals machte es 
überzeugen und gewinnen. eine Menge Spaß, vor allem das 
Das Skateboarden darf nicht BMX-Fahren. Doch die Zeiten ändern 
fehlen, obwohl die erste sich und technisch ist man jetzt sehr 
Begeisterung hierzulande viel ausgefeiltere Spiele gewöhnt. 


schon wieder abgeflaut ist - Bestes Beispiel dafür sind die 
Sportsimulationen von Electronic 








































In wenigen Minuten steht Ihr 
im grellen kalifornischen 
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und ins Wasser geht’s natür- Arts. 
lich auch noch. Snowboarding Probe Software, das Team, das für 
ist in den nahen Bergen Mortal Kombat verantwortlich ist, 

Er haben die Sache in die Hand genom- [1330111737131 737] „Wettbewerb 
möglich und auch 

. au fen und an California Games II mit- KONTAKT Bi Sega 

Segelfliegen gehört zum Zu den Highliahts des ER O00n00000000000000000000 
richtigen Sommersport- 8 £ \ © 040 2270961 


‚gehören das weiche Scrolling 


treiben. Wer wird diesmal sauberen Animationen. Der 


Champion? Habt Ihr das Zeug 
dazu? 

Nach der ersten Runde 
bleiben nur acht der 
ursprünglichen 32 Teilnehmer 
übrig. Die anderen lassen sich 
verarzten oder schauen grum- 
melig zu. Die Spannung steigt, 
als Entscheidungen bekannt- 
gegeben werden und die 
nächste Runde beginnt... 


MASTER SYSTEM 






eine herbe Enttäuschung. Es gibt nur 
ier Disziplinen zum Üben und als 
mpf gegen maximal sieben f 
Das Steverkreuz bestimmt zu Lande, im Wasser 
Skateboarden oder in der und in der Luft Eure Richtung. Knopf 1 und 2 
bodyboarden, Gleitfliegen aktivieren Kunststücke. Weitere Bewegungen 
tiefen Schnee rasen. werden bei zeug und gleichzeitigem Paddruck 
arden gibt es viele ausgeführt. 

ipes. Ihr müßt das 
epsa möglichst vie- 






AKTION 






möglichst gekon- 
nicht zu sehr 

; tören lassen. 
iniges 





ziplinen sind @ 


d der Ablauf ble . V leere Landschaften, die den Eindruck einer 
hastigen Produktion geben. 


MUSIK 62% 


4 Die ran das wer paßt gut zum Spiel und 
sorgt für eine sommerliche Atmosphüre.. 
W Leider gibt es auch hier wenig Abwechslung 


während des Spiels. | 
SPIELABLAUF 54% 


4 Mit mehr als einem Spieler kann das Modul 
machen. 
W Zu lange und zu wenige Disziplinen. 


ANFORDERUNG 67% 


4 Es ist recht einfach, ans Ende zu kommen, 
aber für High Scores muß man üben. 

V Wer nicht völlig verrückt nach High Scores 
ist, langweilt sich bald 


ileriede] iz 














An wen erinnert Ünsıdie Gestalt, die bei Gil ien Asphalt küßt® Ansonsten gehts in der 
Half-Pipe schneller ab, als’ der Vatikan ne 2 


=::%% 


Bestimmt viel Spaß für Jüngere und 
viel Nostalgie für Ältere. Spielerisch 
aber ein gewaltiger Rückschritt ohne 
Neuerungen. 





Gotham Citys Straßen werden 
nie mit Gold gepflastert sein. 
Diese Stadt brütet das Böse 
nur so aus, und die Un- 
schuldigen haben keine 
ruhige Minute. Nur die 
schwarze Fledermaus bringt 
Licht ins Dunkel und Hoffnung 
in die Herzen der Menschen. 
Von den Höhen der Haustürme 
wacht er über die Sicherheit 
seiner Stadt: Wer? Batman, 
natürlich. 

Unser Held hat schon viele 
Aufgaben gelöst, aber jetzt 
steht' er einem neuen 
Widersacher gegenüber: Dem 
Pinguin! Der fiese Watschel- 
mann will Gotham City 
übernehmen und versetzt die 
Bürger in Angst und Schrek- 
ken. 

Mit Hilfe seiner heißen 
Reifen und attraktivem Bat- 
Zubehör macht der schwarze 
Rächer sich auf den Weg zum 
Pinguinnest, um dort gewaltig 
aufzuräumen! 








atman Returns wurde 
schon auf den anderen 
Sega-Formaten veröf- 
fentlicht und leider ziem- 
lich frostig aufgenom- 
men. Obwohl die Grafik durchge- 
hend gut war, konnte der Spielablauf 
auf keiner der Konsolen mithalten. 
Die Module waren zu schwer und 
zäh durchzuspielen 
Die Eröffnungsscreens auf der 
CD-Version halten den hohen 
Grafikstandard aufrecht. Die Atmos- 
phäre ist kalt, dunkel und bedrohlich, 
die Begleitmusik stammt aus dem 
Film und verstärkt das düstere 
Gefühl noch. 


Endlose Explosionen ta 












Batman Returns ist eine 
Mischung aus Renn- und 
Hüpfspiel. Es gibt fünf Renn- 
level und fünf Plattformstufen, 

jede mit viel Action und 
Aufregung. Ihr könnt entweder 
das volle Spiel spielen und die 
beiden Leveltypen abwechselnd 
durchlaufen oder nur einen der 
beiden Teile wählen. Es gibt auch 
zwei Schwierigkeitsgrade und auf 
Wunsch bis zu sieben Leben. 
In den Rennlevel düst Ihr durch 


PROTI Im dritten 
Level des 
miz -' Fahrabschnitts, 
‘solltet Ihr dem 
„a Clownskopf 

u \ ausweichen, 

% der aus dem 

Laster auf- 

taucht, indem Ihr ständig von 
links nach rechts über die 
SEE TU ET R 









die Straßen Gothams, die 
Winterlandschaft, das Abwasser- 
system der Stadt und Pinguins Nest 
Ihr müßt rasend schnell sein und 
alles abschießen, was Ihr auf der 
Straße seht — es ist immer feindlich 
und meistens tödlich! Dafür habt Ihr 
unbegrenzt MG-Munition und ein 


en Golhams Straßen in grelles Licht. Am Ende muß ein riesiger Loster zer- 
bombt werden. Die Rennaction ist packender als das, was viele Rennsimulationen bieten! 













Die dunklen, kalten Bilder von Gothams 
Hausbrüstungen lassen Batman frösteln 
aber unbeirrt kämpft er gegen das Böse! 


Im aufgegebı 
miteiner G 
die gerne Ihre Spielchen treiben 


Clowns herumschlagen 


paar hitzesuchende Raketen. Jeder 
Level muß geschafft sein, bevor die 
Zeit abläuft. Ums Uberholen geht es 
dabei nicht, sondern ums Rammen, 
Schießen und Überleben. Feinde 
können von hinten oder von der 
Seite angegriffen werden. Bomben- 
werfende Biker und fiese Autos und 
viele andere Kreaturen haben es auf 
Euch abgesehen. Pinguins tödliche 
Zirkustruppe ist überall und jagt 
Batman so manchen Schrecken ein. 
Zum Glück ist sein Auto leicht zu 
steuern, Kollisionen mit Gebäuden 
wirken aber oft unrealistisch. 

Im Plattformteil hüpft Ihr durch das 
Labyrinth von Gotham City. Für 
jeden Level gibt es einen Gürtel mit 
allen Tricks, die Batman gerade 
braucht. Es gibt Batarangs, 
Rauchbomben, ein Gewehr für den 
Kletterhaken und einige hitze- 


suchende Batarangs. Mit dem 
berühmten Haken schwingt Batman 
sich von Dach zu Dach, beschleunigt 
und kann Kunststückchen vollführen. 
Es liegen auch viele Waffen und 
Power-Ups herum, die man sich für 
die Endgegner aufheben sollte. 
Anfangs kann es schwer sein, 
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Batman zu steuern, denn es gibt so Es ist ganz schön hart, durch die KONTAKT ELLUTIIILELLLLTEITITITT 
viele Kampf- und Bewegungsarten Levels zu kommen und bis zum letz- 0040 2 yrÄı)) 61 
zu lernen. Es passiert leicht, daß ten Endgegner werdet Ihr wohl eine 

man in der Hektik den falschen Weile brauchen. Die Obermotze sind 

Knopf drückt und eine Superwaffe ziemlich zäh und überhaupt zielt 

losläßt, die man erst später braucht! Batman Returns auf geübtere f 


Die Grafik ist fein detailliert und Spieler ab. Für Anfänger ist es zu + 39 )\ 
( © 












bietet in den Plattformlevels viele schwer und frustrierend. Mit der 

verschiedene Hintergründe und Vielfalt an Kampfmethoden und den 

Gegner. Die verlassenen Läden im zwei Spieltypen macht es aber 

zweiten Level ‚sind besonders jedem Spaß, der sich nicht ein- rl .: 
gruselig und gehören zum Besten, schüchtern läßt. Rakete mit C und beschleunigt mit B, Im 

was es bisher auf dem Mega-CD zu 


Plattformteil springt Ihr mit C, tretet mit B und 
sehen gab. Die Musik schafft noch feuert eine Waffe mit A ab. Mit dem Kreuz bewegt 
mehr Atmosphäre, und es gibt einige 


Ihr Batman. 
tolle Soundeffekte. 





ACTION 














GRAFIK 90% 


4 Der Hintergrund und die Explosionen im 


@ _ Der Pinguin weckt je nach Anlage Mord 
oder Selbstmordgefühle beim Pixelhelden 


Aber vor lauter Feinden hat Botman hier kr wir Rennteil sind umwerfend. 
koum Zeit für solche Gedanken ce AViele verschiedene, gut gezeichnete Sprites 
mit eigenen Bewegungen. 


MUSIK 86% 


4 Tolle Soundtracks in den ersten Szenen. 
4 Realistische, passende Effekte. 














- 
X ae SPIELABLAUF 84% 
N . » . ai . Verkleinern in den Rennszenen 
; BEN = # Ye Hey ie he zwar genutzt, 
4 ® a 'eues gibt es nicht 


ANFORDERUNG 88% 


4 Zehn Level mit unterschiedlicher 
Fortbewegung und immer anderen Stilen. 

4 Batmans abwechslungsreiche 
Kampftechniken sorgen für Langzeitmotivation. 
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% 1 . © y 
— Die Kombination aus Renn- und 
Springspiel macht die CD-Version für 


jeden Spieler interessant und zur 
.- TE Herausforderung. 


7 13 


Eı 1,44 
11 ‚135 


MANN SAH 


MEGA DRIVE 


Wie es im Spiel so passieren 
kann, haben Nick und Tom 
sich in zwei wunderhübsche 
Prinzessinnen verliebt. Daß 
die Brüder Schneemänner 
sind, stört sie nicht weiter — 
außer, daß sie Angst vorm 
Schmelzen haben. 

Eines schönen 
Frühlingstages wurden die 
zwei Mädchen von 
Mitgliedern des üblen 
Schmelzelans ent- 
führt. Dieser Clan hat 


sich zur Aufgabe 
gesetzt, allen 
Schneemännern das 


Leben zu vergällen, indem 
sie ihre Freundinnen ent- 
führen. Nick und Tom machten 
sich sofort an die Verfolgung 
der Bösewichter, hatten aber 
nicht mit den vielen Fallen 
gerechnet, die man ihnen mit- 
tierweile gestellt hatte. 


now Bros. war ein 
beliebtes Automaten- 
spiel, der vor allem, 
wenn von zwei Spielern 
gespielt, so manche 
Münze geschluckt hat. Jetzt hat 
Tengen die Schneemänner endlich 
fürs Mega Drive wiederauferstehen 
lassen, und es wurde auch Zeit! Ein 
simples Rezept — Springen 
und Schneebälle werfen - 
dürfte für endlose 
Schlachten im 
Wohnzimmer 

sorgen. 

Die Musik 
fängt gruselig 
an. In der Ein- 
führung wird 
erzählt, wie Nick 
und Tom in ihre 
unglückliche 
Lage kamen. 

Sobald das Spiel beginnt, wird der 
Ton aber heiter und ungetrübt. Die 
flotte Musik juckelt im Hintergrund 
und wird mit fortschreitendem Spiel 
immer hektischer. 

Um ihre Freundinnen zu befreien, 
müssen Nick und Tom alle 70 Level 
bestehen. Das Spiel ist in sieben 
Abschnitte zu je zehn Level 
unterteilt. Am Ende jedes zehnten 
Levels erscheint ein Hauptmonster. 
















Viele Jahre nach seinem Star-Wars-Auftfritt läßt Yoda sich md wieder blicken. Er versteht die ganze 
Aufregung nicht. Schnee mochte er schon als junger Jedi gerne... 
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Ihr habt unbegrenzte Schnee- 
mengen zur Verfügung, um die 
Monster in weiße Watte zu hüllen 
und sie den nächsten Abhang hinun- 
terzurollen. Dabei treffen sie andere 
Fieslinge, die die gleiche 
Behandlung erfahren. Das klingt oft 
einfacher, als es ist, denn es gibt 
viele tückische Stellen, feuer- 
speiende Monster und andere 

Hindernisse. 

Dafür findet Ihr aber auch viele 
Extras und Power-Ups, zum 
Beispiel, wenn Ihr mehr als ein 
Monster zur gleichen Zeit erledigt. 
Es gibt Punkte, Waffen oder auch 

mal einen Riesen-Nick zur 

Belohnung! Die Snow Bros. 

stecken voller Überraschungen, 

schon die helle, freundliche 

Grafik macht auf Anhieb süchtig. 

Alle Sprites sind sehr schön 
und genau gezeichnet und hüpfen 
toll in der Einführungsszene herum. 
Sie versuchen bei jeder Gelegenheit, 
auf Euch zu hüpfen! Mit ihrem breit- 
en Grinsen kann man gar nicht 
glauben, daß sie wirklich Monster 
sind — bis sie Euch erwischen! 

Oben in jedem Level müßt Ihr 
gegen die Bosse antreten. Diese 
Riesenviecher hüpfen träge im 
Bild umher und schießen aus 
diversen Rohren. Ihr müßt die 
Geschosse einfrieren und zurück- 
rollen. Wenn Ihr die Obermotze oft 
genug trefft, sind sie erledigt. Das 
ist eine willkommene 
Abwechslung zum levellan- 
gen Monsterkillen. 

Obwohl sich der 
Spielablauf immer 
wiederholt, macht 
das tolle Auto- 
matengefühl unrett- 
bar süchtig. 

Man kann ein- 
fach nicht 
aufhören, zu 


Netter High Score, oder? Die Monster finden das alles zum Lachen, und selbst die verrückten Eulen 
nimmt man kaum als Monster ernst. Aber von wegen - ignoriert sie, und Ihr bekommt die Rechnung 


prompt präsentiert! 


SEE 


1,41, 37 3; 


spielen! Die Snow Bros. sind schwer 
genug, um auch Profis in ihrem Bann 
zu halten, denn die Rätsel erfordern 
gute Taktiken. Wenn Ihr an der 
falschen Stelle abspringt, landet Ihr 
schnell in einer Sackgasse oder ver- 
liert ein Leben. 

Wer das Münzspiel mochte, muß 
dieses Modul einfach haben — es 


steht dem Original in nichts nach. 
Wer es aber noch nicht kennt, wird 
vielleicht von dem etwas veralteten 
Spielprinzip abgeschreckt. Aber 
Probespielen lohnt sich auf jeden 
Fall! 








| 
Sic Pr | 
mit A oder C den Schnee und rollt ihn zu 
ln it dom Kıe ner ic dr Io. | 
| | 
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Ein typischer Fall von Mitnehmen und 
Spielen, bis man es durchhat. Macht 
ganz und gar süchtig! 
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Die schöne Prinzessin er Nachfolger des 
Magenta ist vom grausamen grafisch beeindruck- 
Herrscher des Reichs des enden Strider führt Euch 


R z durch fünf actionlastige 
Bösen als Geisel genommen 


i Level. Das Spiel beginnt 
worden. Strider muß das im Verbotenen Wald und endet auf 


Mädchen seiner Träume ret- dem Gefängnisschiff des bösen 
ten, um nebenbei der Meisters. In dem Spring- und 
strahlende Kämpfer in Prügelspiel trefft Ihr, wie im ersten 
ee Teil, auf endlose Gegnerhorden und 
Ritterrüstung zu werden. kernige Endmonster, die nur Euer 
Striders Weg ist lang und Bestes wollen: Euer Leben! 
schmerzhaft. Doch der edle In jedem Level habt Ihr zwei 


Krieger läßt sich auch von den Waffen: Ihr könnt entweder das 
tückischsten Fallen nicht Originalschwert oder ein neues, 
leichter zu benutzendes Schwert für 
aufhalten, sondern denkt nur lange Streiche auswählen. Wenn Ihr 
an sein Herzblatt. Kein Shurikens sammelt, bekommt Ihr die 
Mensch hat je zuvor die zweite Waffe. 
unendlichen Gemächer des Nach dem beeindruckenden Intro 
Büsen betreten. aber Strider müßt Ihr im Optionsmenü die Zahl 
’ der Continues wählen (bis zu fünf 
gibt es), bestimmen, ob Ihr im nor- 
malen oder Expertenmodus spielen 
seinem Mädchen im Arm! wollt und wie Strider gesteuert wer- 


hat sich vorgenommen, 
lebend zurückzukehren — mit 



















= sa den soll. Anschließend dürft Ihr Euch 
a :3 auf den Weg zur Prinzessin machen! 
4 Gleich im Verbotenen Wald muß 
a sich Strider akrobatisch betätigen 
2 und auf Bäume klettern. Er kann im 
3 f o S Springen Räder schlagen und am 
= ä Be N = Boden entlang gleiten. 
er 515 ee A : Hauptsächlich springt er aber und 
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In allen Levels liegen massenhaft 3 
Power-Ups herum, die Eure 
Schwertkraft verstärken. Auch viele 
Vögel und andere Monster hinter- 


lassen solche Icons, die Strider tun- " ” ro N co 
lichst mitnehmen sollte. Es gibt auch " Hi Ds EL STRIDER N 
Energie-Icons, die den Helden " u . IN GO 3 DM 10 :® Il 
munterer machen. Verliert Ihr trotz- x Pr ! ' I 
dem ein Leben, hat Strider noch : M I N FORMAT suessonsesnsessrnsnneen: BMBbIR 
zwei weitere pro Continue. IR [ ee 151 SPIELER een. 

Strider ist recht anpassungsfähig ” “ . e 
und hat entsprechend viele 
Bewegungsmöglichkeiten. Wenn Ihr 


a a ER > s . ' I iu >= \ ı 13361 1113:7,13173)] nun Keine 
eleganten Sprites gewöhnt habt, gegen . . ı 

könnt Ihr seine akrobatischen L ET Pa. NEN ZN KONTAKT nennen Se 
Einlagen vor allem bei den ae” ? - . L " I 0 040 2270961 


Endgegnern einsetzen. Strider muß m 
wie Spiderman Wände hochklettern. a Ne 
Oft kommt man an Stellen, an denen 
es nicht weiterzugehen scheint — 
aber schaut man genau hin, findet 
sich eine Möglichkeit nach einem 
weiten oder hohen Sprung. 

Strider II erinnert an Turrican — es 
gibt sehr viel zu erforschen und Ihr 


solltet vom direktesten Weg abwe- Ihr findet an den unmöglichsten Stellen Mit dem Steurkreuz bewegt Ihr Strider nach links 

ichen und Euch umsehen: Die dick- Extras, wie diese Power-Ups für das und rechts. Mit A werft Ihr einen Shuriken, mit B 

sten Extras sind gut versteckt und Schwert obwohl man mit dem Timing auf- greift Ihr mit dem Schwert an. Mit C springt Ihr, 
passen muß. Er rutscht leicht in den schlagt Rüder oder gleitet - je nach Padrichtung. 


lohnen den Umweg! Abgrund. Ein rundherum gelungenes 
Die vielen Bewegungen zusam- Spiel mit mehr als bloß 
men mit den eindrucksvollen Prügelszenen! 
Hintergrundgrafiken und Sprites 
machen aus Strider II ein recht orig- 
inelles und ansprechendes 
Hüpfspiel. Durch Versuch und Irrtum 
läßt sich lernen und kommt am Ende 


immer weiter. Auf die Schnelle Ms r GRAFIK KEyA 
E € 


Ih iel i h 
werdet Ihr das Spiel bestimmt nicht AA Dia hroßen Spritas bewogbe sich getiund 


























Der Wald ist ein riesiger Überlebenskurs 
Strider hangelt sich von Ast zu Ast und on 


a . i 
Seilen entlang lösen! ed müßt er Strider hat ein poar tolle Kunststücke drauf. 
Bewegungsmuster der Gegner 4 Super Hintergrondgrafik: Bunt, detailliert und 
studieren und Eure Taktik anpassen. \ a stimmungsvoll. 
Fies wird es im Hornissennest, wo % 
die vielen Insekten wild umherdüsen! c MUSIK 80% 


Auch Stromstöße kann Strider SE & Geniale Sounds sorgen für Hektik. 

sich holen, wenn er nicht ’ W Die Musik ist nicht besonders originell oder 
aufpaßt. Das Springen und \ beeindruckend. 

Hangeln macht so viel ’ 


Spaß, / | 
| SPIELABLAUF 81% 


aufhören A „ e 4 Es gibt unheimlich viel zu tun - Feinde, Extras 
möchte! 2 A P und tolle Levels zu erforschen. 
Stri usa P 4 Aller Anfang ist einfach, und Ihr könnt sogar 
Steuerung ‚ n eigene Taktiken entwickeln. 
os | ANFORDERUNG 83% 
| 4 Viele knifflige Stellen erfordern 
TE 5 Besonnenheit. 


W Ohne Paßwort oder Speicher nervt es, 
jedesmal von vorne anfangen zu müssen. 


iteride];i= 


32% 


Strider Il steckt voller detallierter, wun- 
derschöner Grafik, die den Spielablauf 


SEPTEMBER 1993 Se ga 7 . noch verbessern. Ein toll durchdachtes, 


irre spannendes Spiel. 





SWITCH 


SEGA @ DH 140. @ INPORT 
O-TVORR ne 


| SCHWIERIGKEITSGRADE . 
BESONDERHEITEN ..RAM Speicher 
\ KONTAKT suussessessssrensenÄMPOFF 


Mit A, B und C drückt Ihr die Schalter, mit 
dem Kreuz bewegt Ihr den Cursor über das 
Bild. Mit Start seht Ihr Eure aktuelle Position 
und speichert ab. 


‚GRAFIK Zr 


\ 4 Fantastische Bilder und weiche, saubere 
Animationen sorgen für ein Spiel uus einem Guß. 
| 4 Nichts auf dem Mega-CD kann grafisch mit 


| diesem Spiel mithalten. 
91% 


4 Irre Soundeffekte reichen vom Weinen zum 
Erbrechen (doch, doch!) 
4 Die Sound- und Musikvielfalt ist auf dem 


Mego-CD bisher unerreicht. 
85% 


'SPIELABLAUF 
W Der besondere Humor ist eher für ältere 


4 Tolle, einfache Handlung. 
Semester. 


ANFORDERUNG 68% 


| 4 100 Level mit mindestens je fünf Schultern 
bieten eine Menge Spaß. 
| 7 Trotz des Umfangs hat man es bald beendet, 
| wenn die richtigen Kombinationen bekannt sind. 
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Ein hervorragendes, originelles Spiel 
mit schmerzhaftem Humor! 


Switch in die nächste Arena 


in Spiel mit nur einem 
Knopf, wo kommen wir da 
hin? Voller Neugier schal- 
teten wir das Mega-CD 
ein und warteten ab, was 
da auf uns zukommt. Ein schräges 
Comicintro zeigt Switch, wie 
gefährlich es ist, blindlings Schalter 
umzulegen. Der arme Switch muß 
nachher alles reparieren! 

Allein der ungewöhnlich einfache 
Spielablauf ist etwas Neues. Ihr 
steuert Switch mit dem Kreuz, drückt 
A, B oder C und wartet ab, was 
passiert. Zwei, drei Sekunden später 
wird Switch teleportiert, plattgewalzt, 
aufgesaugt, zerdrückt oder einfach 
dumm in der Gegend stehenge- 
lassen. 

Euer Ziel ist es, in jedem Zimmer 
jedes Levels jeden Schalter zu betäti- 
gen. Das klingt viel banaler, als es ist. 
Einige “Todesstellen” sollte man ver- 
meiden, und manche Schalter setzen 
Switch an den Spielanfang zurück. 








Der kleine Hund folgt Switch überall hin - 
selbst in einen Raum voller tickender Uhren 


Selbst die harmlosesten Maschinen een einen in diesem Spiel! Wenn Ihr den falschen Knopf 
drückt, aktiviert Switch einen tödlichen Wurf aus der Baseballmoschine! Der richtige Knopf warpt 





Grafisch bietet Switch eine Menge 
Diese Art Animation hat es auf dem 
Mega-CD noch nicht gegeben, und 
die handgezeichneten Grafiken sind 
toll. Manche Bilder sind besonders 
gelungen, wie das, in dem Switch im 
Intro auftaucht! 





Wie ich Entscheidungen hasse! Switch find- 
et sich im Introbild wieder! 


Das Spiel ist sehr einfach, hat aber 
einen eher “erwachsenen” Humor. 
Leider stehen die Chancen auf eine 
offizielle Einführung hierzulande 
schlecht. Wenn Ihr einen schrägen 
Humor und den unwiderstehlichen 
Drang zum Knöpfedrücken habt, soll- 
tet Ihr Euch das Teil besorgen, ehe 
es vom Markt verschwindet! 





Switch ist ein niedlicher 
japanischer Junge mit einem 
Hund. Seine Lebensaufgabe 
besteht darin, Schalter zu 
drücken und komische 
Grimassen zu schneiden! 
Eines Tages spazierte Switch 
nichtsahnend in der Gegend 
umher, als in einem 
Computernetzwerk eine 
Sicherung durchging. Der 
tapfere Switch riskierte sofort 
Leib und Leben, um eine 
größere Katastrophe zu ver- 
hindern. 

Das Netzwerk nur durch 
einen Auslesevorgang wieder 
repariert werden. Es gibt 
zahlreiche Knöpfe, die Switch 
drücken muß, aber welche 
sind die richtigen? 


Das Spiel ist innerhalb 


kürzester Zeit in Japan zum 
Renner geworden und soll 
jetzt nach Europa kommen. 
Ein Hund und tausend Schalter 
- kann das gutgehen? Wartet 
ab, bis Ihr es selbst auspro- 
biert habt! 
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Die Street Fighter I Champion Edition kommt diesen Herbst als allererstes 24 
MBit-Modul aufs Mega Drive! Den Spielern (Euch!) werden 2 Spieleoptionen auf 
einem Modul geboten: Die Champion Edition und die Hyper Edition. 


Champion Edition 
Ganz wie im Spielhallenspiel habt Ihr die zusätzliche Option, 
einen der vier Original-Charaktere, Sagat, Vega, Balrog oder 
M Bison, zu spielen. Außerdem habt Ihr die Möglichkeit, 
dieselben beiden Spielfiguren gegeneinander 
antreten zu lassen, z.B. Sagat gegen 
Sagat oder Ryu gegen Ryu usw. 






















Hyper Edition 
Beinhaltet alle Features der Champion 
Edition, man kann aber unter 9 ver- u 
schiedenen Action-Geschwindig- F\ 
keiten wählen. Diese Ausgabe 
bietet außerdem verbes- 
serte Spezialbewegungen 
und erlaubt es Chun Li 
sogar, einen Feuerball zu 
werfen und Dhalsim, zu ver- 
schwinden und wieder 
aufzutauchen...wie u) 
Münzspiel. 

Es gibt auch einen 
speziellen Turnier- 
Modus, um Eure 
Kampffähigkeiten 
zusätzlich auf die 
Probe zu stellen. 


A 


© CAPCOM 
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ITS BESHERE 
GeBoren: 1956 
Gröse: 211cm 
Gewicht: 115kg 

BRUSTWEITE / TAitLe / HÜFTWEITE 
163cm / 128cm / 150cm 
Bıutsruppe: A 


EIN RUSSISCHER 

MUSKELPROTZ 
Ein Muskelpaket, das erbar- 
mungslos die Energie eines 
jeden Gegners schwächt. 
Ursprünglich war er langsam 
und tolpatschig, aber 
verbesserte Bewegungen 
und noch mehr Kraft haben 
seine Chancen in diesem 
Spiel erheblich erhöht. 
Ein verbesserter Wäsche- 
leinen-Schlag geben Sagat 
die Möglichkeit, sich seinen 
Gegnern zu nähern, ohne die 
Kontrolle zu verlieren. Auch 
seine anderen Bewegungen 
machen es seinen Feinden 
beinahe unmöglich, sich 
nach einem Angriff vom 
Boden zu erheben. 
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EIN AMERIKANISCHER 
TRAUM 


Mit seinen dunkelen Augen- 
brauen und goldenen Haaren 
hat Ken genau den charis- 
matischen Look, der nötig 
ist, um seine Gegner 
gründlich einzuschüchtern. 
Der ärgste Feind dieses 
( aufrechten Amerikaners ist 
der japanische Meister 
Ryu. Sie haben die glei- 
chen Bewegungen, nur 
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ae ihr Kampfgeist hält sie 
Gemen: 76kg im Kampf auseinander. 
BausTWEITE / Taıtıe / HÖFTWEITE Ken ist groß, stark und 
114cm / 82cm / 86cm ERSTE TESSEN ENT 
Buurorupre: B 


sein Drachen-Schlag ist 
bewundernswert! Er 
besitzt mehr Kraft als 

im Original-Spiel, aber 

er muß sich sehr vorse- 
hen, was seine flinkere 
Gegnerschaft betrifft! 
Seine verbesserte Wir- 
belwind-Bewegung, ein hori- 
zontaler Fiugtritt mit aus- 
gestrecktem Bein, könnte 
sein Leben retten! 



























Abonniere jetzt und 


bezahle nur DM 5,85 pro 


Heft anstatt DM 6,50! 
UND 


Du bekommst ein 
SegaPro-T-Shirt - 
umsonst! 


© SegaPro ist 100% farbig - eine der 
buntesten Zeitschriften des Universums 


© Es ist total actiongeladen - bei SegaPro 
ist richtig was los 


© SegaPro informiert zuverlässig über alle 
Spiele für die Sega-Konsolen sowie 
Hardware und bringt News aus 
Deutschland, den USA, Japan und 
Großbritannien. Wenn’s in SegaPro nicht 
steht, passiert’s nicht! 


@ ProTips sind Anleitungen zu den 
beliebtesten Spielen - und was für welche! 
Echte Screenshots, um Dir Schritt für Schritt 
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst 
richtig Spaß! 





SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR 


Ich halt's nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich möchte 
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von 


DM 70,20 (Deutschland) 
[| DM 99,20 (Europa) 
| DM 128,20 (Rest der Welt) 


für 12 Ausgaben abonnieren. 


Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 


[| Durch Bankeinzug 





| Per Scheck (muß dem Koupon beiliegen) 

(Auszustellen an: SegaPro) 

Unterschrift (bei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) anusssasnnssesssnnnnnnnnnnnnnennunnnnnnnn 
DENN senior 


Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist 
meine aktuelle Adresse, Änderungen teile ich umgehend mit): 


ee N RER ESG... 


Widerrufsrecht: Ich weiß, daß ich diese Vereinbarung innerhalb von 
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich 
bestätige dies durch meine zweite Unterschrift: 


2. Unterschrift (ei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) zuusununsnnanannnnunnnennenannnnnnnne 
ES SSUIRCERFUSPLEEFUNENEEIERERERSSE > 


Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue 
Dich auf SegaPro: 


SegaPro Abo-Service 
Paragon Publishing Ltd 
Postfach 101905 
44719 Bochum 1 
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ENTER 


Geronen: 1967 


121cm / 73cm / 








DER GEREIZTE 
SPANIER 


Dieser elegante Spanier 


vollführt akrobatische 


Sprünge und Saltos, mit de- 
nen er beinahe alle seine 
Feinde beeindruckt. Er ver- 
fügt über die berüchtigte 
Wandkletterung, eine akro- 
batische, flugartige Bewe- 
gung, während deren Aus- 
führung er auf eine Mauer 
springt und von da aus auf 
seine Feinde! Ursprünglich 
gab es Vega nur als Feind, 
aber in dieser Version kann 
man ihn als Kämpfer und 
Gegner kontrollieren. 

Vega hat noch ein paar 
andere Tricks auf Lager! Die 
Überraschungsangriffe von 
oben sind ein Extra-Bonus: 
Mit ihnen zerschmettert er 
jeden, der sich ihm in den 
Weg stellt. Wendigkeit und 
Geschwindigkeit verbunden 
mit natürlicher Agression 
geben Vega LET 
LEITET EICHR 
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DIE INDISCHE 
FLAMME 
Dieser Meister der 
Meditation kann jeden 
Gegner mit seinem Joga- 
Feuerball erledigen. Er ist 
wendig und schnell und ist 
trotz seines knochigen 
Körperbaus ein ernst- 
zunehmender Kämpfer! Er 
hat eine große Auswahl an 
Bewegungen, vor denen man 

sich besser in acht nimmt! 

Dhalsim ist außerdem mit 
einer schnellen Torpedo- 
Attacke ausgerüstet, die 
jedem zum Verhängnis wird, 
der nicht auf der Hut ist. 
Seine Lieblingsangriffstaktik 
ist es, Attacken aus der Luft 
zu führen, aber wenn alles 
versagt, kann er sich immer 
auf seine beträchtliche 
Muskelkraft verlassen. Mit 
seinen unglaublich langen 
Armen und Beinen kämpft er 
sich durch die Luft und 
verteilt Schläge, die jedem 
Gegner den Atem verschla- 













SETRATESTILE 
- GeBoren: 1952 
‚Gröse: 176cm 
Gewicht: 48kg 









BausTweiTe / Tale / HÜFTWEITE 
107cm / 46cm / 65cm 
 BLUTGRUPPE: 0 
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Rennen zwischen fernge- 
steuerten Autos haben schon 
immer ihre Liebhaber gehabt. 
Die Modelle werden immer 
schneller und rea- 
listischer und ha- 
ben mittler- 
weile fast so- 
viel High- 
Tech unter 
der Haube 
wie ihre 
großen 
Vorbilder. 
Anfangs 
kosteten die kleinen Flitzer 
keine 600 Mark und ließen 
sich noch selbst zusammen- 
bauen. Jetzt kosten sie leicht 
mehrere 1000 Mark und sind 
viel zu schade, um gegen die 
Leitplanke gesetzt zu werden. 
Da spielt es sich auf dem 100 
Mark-Modul doch viel 
ruhiger! 


PROTI Sobald 

’ Ihr den 
Warnton einer nahenden 
Kurve hört, solltet Ihr den 
Wagen in Richtung der Pfeile 
entlang der Strecke steuern. 
Dann nehmt Ihr die Kurve mit 
optimaler Geschwindigkeit. 









uch eine Neuerung im 
Rennsport: Anstatt den 
höchstgezüchteten 
Rennboliden zu fahren, 
den die Software- 
branche liefern kann, bringt Ihr mit 
viel Geschick ferngesteuerte 
Modellrenner ins Ziel. Das könnte 
eine Menge Spaß machen. 

RC Grand Prix fängt mit einem 
tollen Titelbild an, auf dem sich zwei 
Autos ein Duell liefern. Dazu knal- 
lige Musik, und der Adrenalinspiegel 





& Die ferngesteuerten Flitzer gehen in die 
dritte Runde. Der blaue Grashüpfer über- 


nimmt eiskalt die Führung! 


HICH SPUtnv GEARS 





® Mit genug Geld in der Tasche läßt sich’s 
bequem einkaufen 


steigt. Man kann alleine oder gegen 
bis zu drei Freunde antreten, aller- 
dings dann nur hintereinander. Der 
beste Fahrer wird Weltmeister. 

Es gibt zehn Strecken, die aus 
ziemlich rauher Oberfläche und eini- 
gen Hütchen bestehen. Wer als 
erster, zweiter oder dritter durchs Ziel 
kommt, darf im nächsten Rennen mit- 
fahren, dessen Schwierigkeitsgrad 
sich erhöht. 

Euer Preisgeld hängt vom einge- 
fahrenen Platz ab. Damit könnt Ihr 
einkaufen gehen und Euer Auto 
aufrüsten. Ein neuer Motor erhöht die 
Geschwindigkeit und Reifen sorgen 
für glattere Manöver usw. 

Der Ersatzteilladen ist eine 
Zeitlang ganz interessant, aber es 
wäre sinnvoller gewesen, wenn man 
unterschiedliche RC-Wagen hätte 
kaufen können! Extras und Bonusse 
auf der Piste hätten den Spielspaß 


ebenfalls erhöht, 
Hindernisse wie Ölpfützen 
Zäune hätten nicht geschadet. 

Entsprechend öde ist die Grafik. 
Das Bild ist leer, aber die schlechte 
Kollisionsabfrage mindert den Reiz 
noch weiter. Den Musikstücken fehlt 
Abwechslung und man hätte wenig- 
stens ein paar gute Motorensounds 
einbauen können! Hat man aber 
alles nicht getan, und so bleibt 
unterm Strich ein recht enttäuschen- 
des Rennspiel ohne jede 
Atmosphäre. 


und ein paar 
oder 


ne 
En VG 
Fi GE 
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& Dos Intro ist ganz hübsch. Endlich sieht 


man mal was von den Wagen! 
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Eire hübsche Idee, ferngesteuerte Autos 
in einem Computerspiel zu benutzen, 
aber die Umsetzung ist gründlich 
danebengegagen. 
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Mega Drive ohne Spiel 
BOB Se eeerekseesersawesene 104,- 


Fatal Fury 

Fred Feuerstein 
Flashback 

Global Gladiators 
Landstalker (dt. Texte) 
(ersch. Oktober) 
Mazin Wars 


Micro Machines 
Muhammad Ali Boxing 
[Velo rel CeTıılerel; 

(ersch. 13.9.93) 

The Otiifants 

(ersch. Oktober) 
Revenge of Shinobi 


Rocket Knight Adventure ....104,- 
(ersch. 14,9,93) 

Thunder Force IV 

Tecmo Cup Soccer 

Ultimate Soccer 


Über 50 Motive zur Auswahl 
Hochwertiger Druck 
Größe nach Wahl 


MASTER SYSTEM 


Le] P21 721 Re) PoPe [72100773 
Land of Illusion 

Mortal Kombat (4Meg) 
(ersch. 13.9.93) 
RoboCop 3 

Ultimate Soccer 
Wonder Boy 

in Monster World 


GAME GEAR 





Game Gear mit Columns....189,- 
Land of Illusion 

Mortal Kombat (4Meg) 

(ersch. 13.9.93) 

RoboCop 3 

Streets of Rage Il 

Ultimate Soccer 
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Mega CD 2 dt. 

Lo] 172-7177 

Mit Road Avenger 
(ersch. ca. Anfang Sept.) 


Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten. 
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In einem superschnellen Kampfflieger 
steuert Ihr durch den Weltraum. Ihr 
müßt in den acht erforschten 
Quadranten des Alls die Sternenbasen 
der galaktischen Armee schützen. Die 
Stationen werden von Aliens angegriff- 
en: Wenn niemand die Fremden 
aufhält, erobern sie das Universum! 





ei Warpspeed sitzt Ihr 
nicht nur in der ersten 


Reihe, sondern als 
einziger im Cockpit 
eines hypermodernen 


Starfighters. 
tisch ist die 3-D-Sicht. Mit Hilfe einer 
Sternenkarte und diversen Waffen 


Entsprechend realis- 


kämpft Ihr Euch durch sieben 
Szenarien, um Eure gegner ausfind- 
ig zu machen. 


Die Missionen unterscheiden sich 
im Schwierigkeitsgrad. Je nach 





In Europa hat 
Baseball nie sehr 
viel Popularität genos- 
sen, aber in den USA ist es 
Volkssport Nr. 1. RBI ‘93 soll die 
Europäer jetzt für den Sport inter- 
essieren. immerhin stehen 28 


Erstligisten mit insgesamt rund 700 
Spielern zur Wahl! 














s hat schon zwei RBl- 
Spiele auf dem Mega 
Drive gegeben, dies ist 
einfach eine aufgemotzte 
dritte Version. Der 
Unterschied besteht vor allem im 
verbesserten Spielablauf. Außerdem 
gibt es jetzt Übungsmöglichkeiten 
und Spielerstatistiken. 

Ihr könnt in der Liga oder ein 
einzelnes Match spielen, 17 ver- 
schiedene Spielsituationen üben, 





Aufgabe könnt Ihr in andere 
Starfighter steigen. Gegen die 
Weltraumpiraten der ersten Mission, 
zum Beispiel, fliegt Ihr einen Stinger. 
Später, wenn Ihr geübter seid, dürft 
Ihr auch Striker, Stalker und Slasher 
steuern. 

Trotz der chaotischen Einführung 
ist die All-Action selbst ziemlich lang- 
weilig. Die Grafik ist öde, die Sounds 
unrealistisch und die Weltraumfahrt 
ebenso. Das Schiffchen läßt sich 
allerdings sauber und mühelos 
steuern und Warpgeschwindigkeit ist 
schnell erreicht. Der Spielablauf ist 
viel zu langsam, und die meisten 
Heimpiloten werden enttäuscht sein, 
Elite-Fans könnten etwas Spaß am 
Spiel haben. 
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Eine nette Idee für SF-Fans, die aber 
unrealistisch in Szene gesetzt wurde. 
Die Grafik ist eintönig und der Ablauf 
viel zu lahm. 





® Nach endlosen Lichtjahren leeren Raumes 
kommt hier etwas Abwechslung dahergeflo- 
gen! 


& Hier gehts zur Sache: Der Batter stürmt in der 
Hoffnung auf Punkte um das Feld 


Home Runs oder Euer 
verbessern. 

Ohne Ausdauer wirft mancher bald 
den Schläger ins Gras. Genaue 
Schläge sind Übungssache und 
manchmal braucht man zuviel Glück, 
um noch Spaß am Spiel zu haben. 
Das Fielding ist schnell und taktisch 
gut, während die Spielerkontrolle im 
Außenfeld schwach bleibt. 

Die Grafiken sind ordentlich, aber 
große Unterschiede zu RBl IV sind 
nichtt' zu erkennen. Trotz der 
gedämpften Sprachausgabe ist die 
Atmosphäre recht realistisch. 

Wer eine Baseballkartensammlung 
hat, einige Spieler kennt und das 
Baseballtreiben in den USA verfolgt, 
kann seinen Spaß an diesem Modul 
haben. Der immer gleiche 
Spielablauf ist allerdings nur etwas 
für Fans — andere werden sich 
fürchterlich langweilen. 


Fielding 
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Eine aufgemotzte Neuauflage für Fans. 
Für Gelegenheitsspieler zu kompliziert 
und eintönig. 


Als die Kinder aus Metropolis ver- 
schwanden, wurde klar, daß nur 
Supermans Erzfeinde dahinterstecken 
konnten. 

Für den Superhelden mag es an der 
Tagesordnung sein, die Welt zu retten, 
aber dazu gehört mehr, als einen 
Schulbus vor dem Sturz in den Abgrund 
zu bewahren. Metropolis ist in Gefahr, 
und der schüchterne Reporter muß 
ganz schnell eine Telefonzelle finden 
und seine Arbeitskleidung anlegen! 





ittlerweille gibt es 
“Supie” auf mehreren 
Formaten. Jetzt wird 
sein Geschicklich- 
keits-/Action- 
Abenteuer auch für das Game Gear 
veröffentlicht - in einer Version, die 








Das Galaga-Universum steht vor 
dem Chaos. Schwärme von frem- 
dartigen Raumschiffen sind aus 
allen Richtungen aufgetaucht 
und greifen Eure Heimatwelt an. 
Nur Ihr könnt sie retten. Das 
Rezept ist bekannt: Fliegt durch 
endiose Weltraumabschnitte 
und pustet alle Aliens um! 





Immer dieselbe alte Geschichte: Ihr habt eine 
ganze Reihe vorwitziger Aliens aus dem 
Weg geschaufelt, aber das dicke Ende in 
Form des Mutterschiffes kommt noch! 





nzählige klassische 
Weltraum-Shoot-'Em- 
Ups sind für die 
Konsolen schon 
erschienen. Galaga 2 
gehört zu den besseren 
Automatenumsetzungen, doch der 
Spielablauf wirkt etwas veraltet. Ihr 





Die Einwohner von Metropolis sind es 
gewöhnt, da blaue Männer auf ihren 
Dächern landen! 


nehmen sollte. Jeder Level hat auch ne SUPERMAN 
neue Gegner und natürlich neue ei 63 N a Balaı 


Landschaften. 

Superman bewegt sich recht glatt, 
und die Flugszenen sind eine nette 0, | 
Abwechslung zu den üblichen GRAFIK... so... 79 /) 
Kämpfen am Boden. Die Sprites 


ben o m f nan sich mit . a ’ 
Oben auf dem Dach muß3 Superman sich mi sind recht detailliert, aber sonst ist MUSIK PUR IEHOREREIRBRRRNR ‚| . 1 


dem Blumenstrever auseinandersetzen. Das R E 
riecht nach Ärger die Grafik eher durchschnittlich. 


Insgesamt ist Superman eine gute L) 
fast mit der des Master Systems Herausforderung auf dem Game SPIELABLAUF u 0% 


identisch ist. Fünf Level ist die Stadt Gear. Junge Fans des Superhelden 
ANFORDERUNG......84% 


lang, einschließlich unterirdischem werden begeistert sein. 
Komplex und Weltraumstation! 

In jedem Level sind 
Angreifer aus der Luft und 


Wieder andere müssen mm MM iteriede] i> 


Handgemenge auf Dächern 3 3 0) 
erledigt werden. Während \ - : v4 2 

er fliegt, kann Superman = „A 
er A . Etwas zu schwer, aber es gibt reichlich 
Obwohl es ziemlich hart ist, ET LR, TITLE Action und viel zu entdecken. Für Fans 
durch die Levels zu kom- und Neueinsteiger. 

men, gibt es Power-Ups, 


die man unbedingt mit- 


















Bildschirmrand 


\ 2 
fliegt in einem Dauerfeuer ist GALAGA 2 


Galaga-Mega-Crui d- ; das G 
| NN © DIN. © Ai 


Feindfliegern an. Die Jedes Kampfgebiet ist 
kommen alleine, zu in Abschnitte unterteilt GRAFI s0n00000 2.0003 3% 
und hat eine | 


zweit oder in | 
ganzen Batterien. Bonusrunde, in der ) 

Ihr verbringt viel Ihr kräftig Punkte MUSIK .—.0 un 9% 

Zeit mit sammeln könnt. Der 

Ausweichen größte Spielanreiz ist SPIELABLAUF un 2% 

nach links oder aber der 2X-Mega- 

Cruiser mit doppelter 

Feuerkraft (Wow!). Um ANFORDERUNG......70% 

dieses Extra zu bekommen, 

müßt Ihr Schiffe retten, die vom Feind 

gekapert worden sind. 


rechts am unteren 
Die einfache Melodie inspiriert das 
Spiel nicht gerade, aber wenigstens urerNide]:i 


sind die Sprites schön bunt, und es 

gibt viele verschiedene Feinde. +) 
Wenn Ihr gerne ballert, könnte © 

Galaga 2 Euch gut gefallen. Sonst ist 















i es aber etwas zu monoton und veral- | WELETIHLEALN TREUEN ET 
Drauflosballern ist außer nach links und tet, um wirklich fesseln zu können. Ballerspiel ohne Neuerungen aber es 
rechts steuern das einzige, was Ihr während , 
des Spiels tut macht trotzdem Spaß! 








Ein sonniger Tag auf dem 
Centre Court! Vier große 
Zuschauer- 
tribünen 
umgeben 
den Platz, 
Energietrank ist kalt- 
gestellt und alles wartet auf 
die Spieler. Nur die Besten 
sind heute zu sehen. 

Die Arena erinnert an 
Flushing Meadow in New York: 
Sie ist riesig, heiß und man 
muß sie einfach gesehen 
haben. Nur, daß man das 
Ganze viel bequemer im eige- 
nen Wohnzimmer erleben 
kann. Wer braucht schon die 
tobenden Massen, wenn man 
gegen die Weltelite antreten 
kann? 






MEGA DRIVE 
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m Sommer hält traditionell der 
weiße Sport Einzug auf den 
Konsolen und David Crane trägt 
das Seine dazu bei. Nach dem 


Optionen. Ihr könnt ein Turnier 


Gegner, alles Weltrang- 


Besten trefft Ihr natür- 





habt! Ihr könnt gegen 
einen Freund antreten, 









spielen und Euch aussuchen, 
ob Ihr auf Gras, Sand oder Hartplatz 





„ 





Jetzt liegt alles im Handgelenk. Ein harter Topspin entlang der rechten Linie dürfte den anderen Spieler 
in Schwierigkeiten bringen - vorausgesetzt daß Timing und Plazierung genau stimmen! 


MAME: 
SIiEN 


Euer 


EST onen 
HAND 

DEFT 
nanrııa IH 


y 
FE 
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wollt. 

Die Steuerung ist 
ziemlich einfach und 
geradlinig. Schwer ist es 
nur, den nächsten 
Schlag seines Gegen- 
übers vorauszusehen! Ihr 
könnt weiche Slices, harte 
Topspins, Lobs und Volleys 
ausführen und überkopf schmet- 


tern. Aber Vorsicht: Stimmt das 
Timing oder die Position nicht hun- 





Der rechte Linienrichter 
bestätigt, daß der Ball im Aus 
war. Es hat gar keinen Sinn, 
dumm in die Luft zu starren! 


dertprozentig, geht der Ball leicht ins 
Netz. 

Die Spieler sind weich und realis- 
tisch animiert, und der Screen scrollt 
automatisch mit. Frank Hammond, 
der bekannte Schiedsrichter, ist zu 
hören, und selbst die Linienrichter 
bewegen sich und geben 
Kommentare ab. 

Obwohl dies eins der besten 
Tennisspiele überhaupt ist, hat es lei- 
der einen großen Haken: Man kann 
seinen Spielfortschritt nicht spei- 
chern. Das gibt ein dickes Minus für 
ein sonst hervorragendes Modul. 





Huck 
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Drückt B für einen schnellen Aufschlag, € für einen 
weichen. Während des Ballwechsels führt Ihr mit 
B einen harten Topspin, mit C einen weichen Slice 
aus. Mit D steuert Ihr die Flugrichtung des Balls 
und bewegt Euren Spieler auf dem Platz. 


GRAFIK 86% 


4 Jeder Spieler ist toll animiert und unterscheidet 
sich von den anderen. 

4 Superatmosphäre durch animierte Linienrichter 
und Geschwindigkeitsmesser für Aufschläge. 


MUSIK 83% 


4 Sprachausgabe des Schiedsrichters und der 
Linienrichter ist hilfreich. 

4 Bombenstimmung unter den Zuschauern und 
satter Ballplopp. 


SPIELABLAUF 85% 


4 Aufregende Spiele, vor allem durch das 
mitscrollende Screen. 

4 15 Gegner mit unterschiedlichen Stärken, 
drei Platztypen. 


ANFORDERUNG 80% 


4 Zu zweit werden die Spiele lang, spannend 
und gehen oft in den Tie-break! 

W Leider gibt es nur vier Turnierrunden, was die 
Lebensdauer des Moduls begrenzt. 


Miieride] ii 


34% 


Die realistischste Tennissimulation, die 
es zur Zeit gibt. Viel Action, 


Atmosphäre und Spannung warten auf 
Euch! 





Von Holland bis Australien, von 
Brasilien bis Deutschland hat es kein 
so prestigeträchtiges Rennen wie 
dieses gegeben. Fahrer und Maschine 
fegen über die Strecke, um neue 
Rekorde zu setzen und die Welt- 
meisterschaft im Motorradrennen zu 
erringen. 

Nach links lehnen, nach rechts 
lehnen und wieder aus der Kurve 
ziehen. Steigt voller Selbstvertrauen 
auf Eure Bikes, röhrt durch die Gänge 
und holt die Weltmeisterschaft nach 
Hause. Einzige Voraussetzung: Ein 
WESOESSCHENT 
GP Rider! 





Beim geteilten Bild wird dcs Rennen span- 
nender, und man riskiert öfter mal eine 
Runde 


Golf ist zur Zeit eine der beliebtesten 
Sportarten, für die fast jede Woche 
neue Spiele und Kurse erscheinen. Wen 
wundert’s, wenn die Wartelisten der 
Klubs so lang sind wie die 
Mitgliedsbeiträge Stellen vor dem 
Komma haben... Offenbar gibt es eine 
Menge Leute, die sich den exklusiven 
Sport leisten können. 

Wer die Perfektion des Spiels liebt, 
aber nicht auf einen Platz auf dem Grün 
warten will, kann sich jetzt auf dem 
Master System vergnügen! 


ei Sega World Tour- 
nament Golf seht Ihr 
den Platz aus der 
Vogelperspektive. Ihr 
könnt mit bis zu vier 


IL Zu 


Arkademodus, Turnier 

oder Grand Prix- 

Rennen fahren. Beim 

Grand Prix müßt Ihr 15 der 
weltbesten Strecken bestehen und 
am Ende der Saison die Punkte- 
tabelle anführen. Nur dann gewinnt 
Ihr den begehrten Titel! 

Das Spiel erinnert stark an Super 
Hang On, wo Ihr Euch in den Kurven 
schräg lehnt und Euren Weg durch 
die Fahrer vor Euch sucht. Der 
geteilte Bildschirm ist fast genau der- 
selbe wie beim alten Pitstop 2 - eine 
tolle Zugabe, wenn man mit einem 
Freund spielt! 

Zu Anfang müßt Ihr Reifen für 
trockenes oder feuchtes Wetter wäh- 
len und bestimmen, ob Ihr mit 
Automatik oder mit Handschaltung 
fahren wollt. Die Maschine kann 





‚auch mager, mittel oder sehr durstig 


eingestellt werden — je nach Euren 
Brems- und Beschleunigungsvor- 
lieben. Vor jedem Rennen müßt Ihr 
Euch qualifizieren und Eure 
Startposition einfahren. 

Leider wird der Spielablauf durch 
die flackernden Sprites und die 
nervigen Bieps (die wie Ausrutscher 
klingen sollen) sehr gestört. Ihr 
könnt Fahrer, die von hinten kom- 
men, nicht sehen, bis sie Euch plötz- 
lich umnieten - und dann ist das Feld 


Ist der Flugwinkel bestimmt, müßt Ihr nur 
noch im r ichtigen Moment mit der richtigen 
Kraft zuschlagen 


Spielern antreten und aus einer 
Reihe von Wettbewerbsformen 
wählen. Wenn Ihr also zu zweit oder 
zu dritt seid, könnt Ihr Euch zwi- 
schen Foreball, Skins, Vierer oder 
der Meisterschaft entscheiden. Bei 
den Skins spielt Ihr um Geld. Alle 
Wettbewerbe können auf den 
Country-Golfkursen absolviert wer- 
den. 






schon weit vorbei! Trotz der netten 
Hintergrundgrafik und den Präsen- 
tationsscreens fehlt ein Zeitmesser 
bei der Qualifikation. Die Strecken 
sind eintönig und der Grand Prix zu 
lang und monoton. 

GP Rider wird schnell öde und 
frustrierend. Dabei hätte es ein 
ordentliches Rennspiel werden kön- 
nen, wenn man die Steuerung 


verbessert und die Strecken etwas 
interessanter gestaltet hätte. 





Der Spielablauf ist wie bei 
Leaderboard Golf. Ihr schlagt den 
Ball mit einer bestimmten Kraft und 

nach einem Gradmesser. Ihr 

müßt den Wind einschätzen 
und den Winkel festlegen, in 
dem Euer Schläger auf 
den Ball treffen soll. Wenn 
Ihr nicht sofort mitspielt, 
könnt Ihr die anderen 
beobachten und aus ihren 
Fehlern lernen! 

Die Löcher sind hübsch 
gezeichnet. Höhen und 
Senken werden durch 
Schattierungen angedeutet. Im 
Hintergrund gibt es Wasser, Gruben, 
Bäume und eine Schemazeichnung 

der Lage Eures Balles ist ganz hilf- 

reich miteingebaut worden 

Abgesehen von einer hübschen 
Anfangsmelodie, den wischenden 
Schlaggeräuschen, Plopps und Tref- 
fern ist nichts zu hören. Aber Ruhe 
will man ja schließlich bei diesem 
Spiel haben. Wenn Ihr mit Freunden 
spielen könnt, solltet Ihr Euch das 
Modul zulegen. Alleine könnte es 
etwas langweilig werden. 


PB, 4, 
San man un 


iieride] i= 


Trotz der Weltmeisterschaft und den 
Wahlmöglichkeiten bleibt das Spiel 
ziemlich blaß und eintönig. Das Prinzip 
ist zu simpel und veraltet. 
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Mit Freunden macht eine Runde Golf 
immer Spaß - die Grafik ist schön und 


sauber, die Wettbewerbsmöglichkeiten 
zahlreich. 
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Im nächsten SegaPro bringen wir Reviews zu folgenden Spielen: 


Devastator, Ecco the Dolphin, MMV: INXS, Night Striker, 
Sherlock Holmes Il, B.O.B., Bubsy Championship Bowling, 
College Football, Dracula, Davis Cup Tennis, General 
Chaos, Golden Axe Il, Gunstar Heroes, F-15 Strike Eagle 
Il, Mortal Kombat, Power Challenge, Rocket Knight 
Adventures, TechnoClash, Ultimate Soccer, James Pond Il, 
Power Strike, Star Wars, Home Alone & Double Dragon. 


Außerdem: Features über CD Sonic und 
Fantastic Dizzy 
Ausgabe 12 erscheint am 27. September 





Wenn Ihr hinter Hinweisen, Tricks und 
bebilderten.Lösungen herseid, seid Ihr hier an 
der richtigen Stelle! 

Jeden Monat liefert Euch SegaPro ausführliche 
Tricks und Tips für alle Sega-Systeme! 

Vergeßt aber nicht, daß diese Seiten ohne Eure 
Hilfe nicht zustande kommen könnten! Die 
beste Einsendung wird mit einem brandheißen 
Sega-Modul belohnt; na, wenn das nichts ist... 
Schickt Eure Tips und Tricks an: 

SegaPro Lesertips 

Postfach 101 905 

44719 Bochum. 


NFIEBportS Talk Football..............22s22u20020202002002 22000020. 
Global Glädiators .....Al,........ öpmenene.n@rinonenseklsng rn DO 
T2 The Arcade Game. nn laeennnnnnnnannnn een hünnnnenn nen DO 
er: Tele 1ie SÜVEr .n.n.n..n Me en nensenenannennn DO 
WERETOGEES ........0lenn. oben nenn EEE ER... 7 
GROSIDUSTOES u... Nenn anhand 
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Splatter Fsgeo in...  Ebanssseasönaonannueneensnnunne DT 
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Um die Einführung des Mega-CD 
zu feiern und Euch auf den 
Geschmack zu bringen, haben wir 
eine alphabetische Tips & Tricks- 
Anleitung für Mega-CD-Spiele 
zusammengestellt. SegaPro bringt 
Euch hier den ersten Teil: 


BLACK HOLE ASSAULT 

Unbesiegbarkeit 

Wartet, bis die Bildschirmauswahl erscheint und wählt Euren 
Namen. Gebt den Namen MUTEKI ein und drückt den Exit- 
Knopf. Wählt jetzt Operation BHA. Gebt dann wieder Euren 
Namen MUTEKI ein, beginnt das Spiel und Ihr seid vollkom- 
men unbesiegbar. 


Geheimspiel 

Gebt Euren Namen als AZY ein und markiert Mission BHA 
Gebt AZY ein und Ihr befindet Euch in einem Spiel namens 
Black Ball Assault 


Hand Gottes 
Gebt Euren Namen als BIGNET an. Wenn Ihr einen Gegner 
bekämpft, drückt auf START und er fällt sofort zu Boden 


CHUCK ROCK 

Paßwörter 

Zweiter Level - GJFKFN, Dritter Level - PDPKKN 
Vierter Level - JWNTXF, Fünfter Level- TSFVNP 


COSMIC FANTASY STORIES (IMPORT) 

Dem Gegner ausweichen 

Drückt während des Mega-CD-Menüs auf dem Joypad des 
zweiten Spielers ununterbrochen links und START, bis das 
Sega-Logo verschwindet. Beginnt das Spiel und bringt das 
Status-Map-Fenster aufs Screen, drückt den START-Knopf 
des zweiten Spielers, danach den des ersten Spielers, 
schließt das Fenster und Ihr werdet keinem einzigen Feind 
im Feld begegnen. Ihr könnt so auch durch Hindernisse 
schreiten. Öffnet das Fenster erneut, drückt den START- 
Knopf des zweiten Spielers und der Gegner taucht wieder 
auf. Wenn Ihr sterbt, nachdem Ihr die obigen Befehle 
eingegeben habt, drückt auf dem Joypad des zweiten 
Spielers nach oben und überfliegt mit dem Joypad des 
ersten Spielers die Mitteilungen. Eure Figur wird dann ohne 
Verluste wiederbelebt 


EARNEST EVANS 

Einen Abschnitt überspringen 

Egal, in welchem Abschnitt Ihr Euch befindet: Laßt das 
Screen “erstarren" und drückt hoch, A, runter, B, links, A, 
rechts und B. Macht “Pause” rückgängig und der Abschnitt ist 
frei 


HEAVY NOVA 

Versteckte Bonus-Punkte 

Wenn Ihr es schafft, einen Endgegner zu erledigen, ohne 
Energie zu verlieren, ergattert Ihr enorme 1000,000: Einen 
perfekten Bonus-Punkt 


HOOK 

99 Leben 

Laßt Euch in den Grotten des fünften Levels auf den Boden 
der ersten Grube fallen. Geht unten nach rechts, weicht den 
Schlangen und Fledermäusen aus, schwimmt unter die 
Felsen, wo Ihr ein Blatt und drei Extra-Punkte einsammeln 
könnt. Laßt Euch töten und wiederholt den Vorgang dann 
sooft, bis Ihr die 99 Leben beisammen habt 


KRIS KROSS: MAKE MY VIDEO 

Versteckte Szene 

Wenn das Aufrufscreen erscheint, drückt A, B, C und rechts, 
um von ein paar wilden Szenarios überrascht zu werden 


MARKY MARK: MAKE MY VIDEO 

Versteckte Szene 

Haltet A und C gleichzeitig gedrückt. Drückt START, um zum 
U-Direct Modus zu gelangen, drückt dann A, B, C und rechts, 
um Marky Mark mit seinen Freundinnen zu überraschen 





e\ 
Tip des Monats: TYE Arco 












NFL SPORTS TALK FOOTBALL '93/ MEGA DRIVE 
SUPERBOWL PABWÖRTER (SCHWIERIG) 





Levelanwahl 






















Allen, die bisher den unmöglich 
schweren 3. Level nicht geschafft 
haben, sei hiermit geholfen: Im 


TEAM: GEGEN: PABWORT: 






























*Buffalo Bills Washington Redskins C8RY???KCD Titelbild gebt Ihr folgende 
"Indianapolis Colts Minnesota Vikings MNPY???KCD Kombination ein: 

“Miami Dolphins Dallas Cowboys STVY???KCD Oben, Unten, Links, Rechts, sooft 
*New England Patriots New York Giants WDRY???KCD wiederholen, bis eine Stimme “excel- 


*New York Jets San Francisco 49ers Y88Y???KCD 





lent" sagt. Wenn Ihr jetzt das Spiel 
gewonnen habt, pausiert Ihr 


















* Cincinnati Bengals Detroit Lions FOXY???KCD wiederum. Nochmal zur gleichen 
* Cleveland Browns Chicago Bears G33Y???KCD Zeit auf A, B, C gedrückt und schon 
* Houston Oilers Atlanta Falcons P9?Y???KCD 


ist die Runde bewältigt. 
* Pittsburgh Steelers San Francisco 49ers 1STY???KCD = 















* Denver Broncos San Francisco 49ers JD5Y???KCD 
* Kansas City Chiefs New Orleans Saints NFLY???KCD 
* Los Angeles Raiders Philadelphia Eagles QRTY???KCD 
* San Diego Chargers New Orleans Saints 29XY???KCD 
* Seattle Seahawks Washington Redskins 3PTY???KCD 








* Dallas Cowboys Buffalo Bills H?ZY???KCD 


* New York Giants Buffalo Bills XRSY???KCD 
* Philadelphia Eagles Cleveland Browns 267Y???KCD 
* Phoenix Cardinals Houston Oilers OFYY???KCD 


* Washington R’skins Miami Dolphins 6NKY???KCD 

















* Chicago Bears Denver Broncos D1WY???KCD 


* Detroit Lions Kansas City Chiefs K5ZY???KCD 
" Green Bay Packers Seattle Seahawks LORY???KCD 
* Minnesota Vikings Miami Dolphins T54Y???KCD 


* Tampa Bay Buccaneers San Diego Chargers 5?7SY???KCD 





















* Atlanta Falcons New England Patriots B5ZY???KCD u 

* Los Angeles Rams New York Jets RJLY???KCD ER 

* New Orleans Saints Los Angeles Raiders V54Y???KCD > a De — 
* San Francisco 49ers Los Angeles Raiders 4?YY???KCD 





CAPTAIN 
SILVER 


MASTER SYSTEM 


Continue: 
Sollten Euch die drei Leben nicht 
reichen, könnt Ihr einen Continue- 
Modus aktivieren, der Euch noch 
9 Leben gönnt. 

Sobald die Meldung “Game 
Over auf dem Bildschirm 
erscheint, drückt die Richtungs- 
taste nach oben und gleichzeitig 
Taste 1 des Controlpads. Ihr be- 
ginnt am Anfang der Zone in der 
Ihr Euer Leben gelassen habt. 





Reinmar Tiekötter, Bielefeld 


GLOBAL GLADIATORS «...o,. 


Alle Tastenkombinationen. 
























1) EXTRALEBEN (MAX. NEUNMAL): Im Spiel Pause drücken, dann: 
AAABBBI/ICCC/ICBA 


2) LEVEL BEENDEN WÄHREND DES SPIELS: Spiel, Pause drück- 
en und dann: 
BCB/ABB/CBAB 


3) UNENDLICH LEBEN, ENERGIE: sofort, wenn Kleinen Kinder 
“Virgin” rufen: 
ABC/BAC/ABC, dann sofort: START. 


T. Kallenborn, Überherrn. Marcus Sziedat, Schwerin 
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LEBEN: FFFBO90063 En ) 
HERZEN: 

3 Herzen unverlierbare Kraft und 

jeder feindliche Treffer 1000 Punkte: FFFBO90063 
3 Herzen unverlierbare Kraft: FFFBOB0003 
4 Herzen je Level verlierbare Kraft: FFFBODO0003 
5 Herzen je Level verlierbare Kraft: FFFBOD0004 


HELFER 


10 unverlierbare Helfer: FFFB 110009 


Gunnar Forbrig, Kassel 


TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES 


Levelanwahl 


Drückt Ihr nach dem Konami- 
Logo zunächst die Knöpfe C, 
B,B, A, A,A,B, C und dann 
später beim Titelbild nochmal 
A,B,B,C,C,C,B,A, könnt 
Ihr Eure Turtles in jedem 
beliebigen Level starten. 


Br N 





A. Amberg, Schwansee 


FATAL REWIND 
Unbegrenztes Proviant (F): 
Unbegrenzter Power (PW): 
Unbegrenzte Kampfenergie (HP): ................... FF94110099 
Schnelle Wiederherstellung 
der Lebenskraft: 





0070107019 


SPLATTERHOUSE II (nesa orivg) 


Level2: EDKNAIZOLLDL 

Level3: IDOGEMIALLDL 

Level 4: ADEXOEZOLOME 
» EFHVEIRAGORD 
5: ADENAIWRALKA 
: EFHXOEIALLDL 
» EDKVEIIALLDL 


Alexander Topp, Kreingen 


Reinmar Tiekötter aus 
Bielefeld gewinnt den 


UV £ Tip des Monats. 
’ Streets of Rage Il ist 


unterwegs zu Dir! 
Herzlichen 
Glückwunsch! 
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GHOSTBUSTERS 


Unendlich Leben: 0088E26004 
Unbegrenzte Bomben: 006D426004 
Viel Geld zum Einkaufen: 014D306008 
Unbegrenzte Bomben: FFFE1DOOOY 
Unendliche Energie: FFFE2C0010 
Unendlich Leben: FFFE2B0002 


Alexander Topp, Kreingen 


TURRICAN 1 


(Mega Drive) 


Wenn der Titelbildschirm erscheint, drückt START. 

Nun ist man in einem kleinen Menü mit 
Highscore (soweit man eine gemacht hat), 
Options und Spielstart. Drückt in diesem Menü 
nichts, sondern wartet bis eine Demo des ersten 
Levels erscheint. In dieser Demo wird gezeigt, wie 
Ihr einen Block mit Bonusgegenständen findet. Ihr 
müßt ihn beschießen, am besten mit dem 
Blitzstrahl und dazu kommt noch ein Extraleben. 
Falls Ihr Tips zu späteren Leveln braucht, wartet, 
bis die Demo zu Ende gelaufen ist, danach sollte 
eine neue erscheinen. 

Empfehlung gegen Endgegner: Spart im Level 
Energiestrahlen und Kreissägen! Wenn Ihr nun 
beim Levelwächter seid, verwandelt Euch in eine 
Kreissäge (drückt und haltet den Richtungsknopf 
nach unten und drückt den Sprungknopf) und 
beschießt ihn mit Energiestrahlen. Falls Ihr keine 
Strahlen mehr habt, verwandelt Euch zurück 
(Richtungsknopf nach oben oder Sprungknopf 
drücken) und beschießt ihn mit dem Blitzstrahl. 


Arne Schröder, Frankfurt 


ALIEN 3 

Levelanwahl: 

Geht auf Options und drückt START, nun steckt 
Ihr das Joypad in Port 2 und drückt: C, hoch, 
rechts, runter, links, A, rechts, runter. Startet das 
Spiel, dückt Pause und dann C, A, B. So könnt Ihr 
jeden Level überspringen! 


M. Pentek, Essen 


DICK TRACY 


Unendlich Zeit: 0686464E71 


99 Leben bei Spielbeginn: 04D8240663 


A. Top, Kreingen 
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Holbeinstraße 2-4 
24539 Neumünster 
Telefon 04321 / 22737 
Telefax 04321 / 23312 


SEGA MEGA DRIVE 


HARDWARE deutsch 


Mega CD dt. DM o.Ä, 
Grundgerät MD I|16 Bitl DM 199,00 
Sonic Set DM 269,00 
Magnum Sei DM 359,00 


SOFTWARE deutsch 

Cool Spot dt DM 109,00 
Flashback dt DM 119,00 
Mig - 29 dt 1 109,00 
PGA Tour Golf II dt IM 9,00 
Shining Force dt DM 129,00 
Ultimate Soccer dt DM 109,00 


ZUBEHÖR deutsch 
Action Replay mit Cheat-Finder 
Mega Fire Control Pad 


SEGA MASTER SYSTEM Il 


HARDWARE deutsch 
Grundgerät MS IB Bit! inkl DM 139,00 
I Control Pad + Alex Kidd I 


Grundgerät MS II Plus X inkl 89,00 
Alex Kidd | + Sonic the Hegdehog 

+ 1 Tennisspiel + 2 Control Pads 

SOFTWARE deutsch 

California Games II dt 

omes Bond 007 - The Duel dt 

Superman dt 

The Flash dt 

Ultimate Soccer dt 

Strider II dt 


ZUBEHÖR deutsch 
Mega Fire Control Pad A 46,00 
Mega Stick DM 66,00 


SEGA GAME GEAR 


HARDWARE deutsch 


Grundgeröt GG Plus inkl 
Netztell + Sonic the Hedgehog 


Gr undger 61GG 4 Fun DM 239,00 
nkl. 4 Spiele 


SOFTWARE deutsch 
Galaga 2 dı 
Robocod | James Pond II | dt 


DM 289,00 


Streets of Rage Il dt 
Talespin dt 

Tom & Jerry dt 
Ultimate Soccer dt 


ZUBEHÖR deutsch 

Battery Pack A 82,00 
Wide Gear DM 36,00 
TV-Tuner DM 149,00 


21:40 77 0134318 
= 09 PREISE 
Alles deutsche Versionen 
1 Jahr Garantie auf Hard- + Software 
Versandkosten DM 6,95 


Wochenend Service 
Aufträgeam WochenendeperTelefon oder Telefax 
erhalten ermäßtigte Versandkosten von DM 3,951! 


Lieferung erfolgt per Nachnahme 


Vorbestellungen für Neuheiten 
werden bevorzugt ausgeliefert 


Weitere Spiele und Zubehör entnehmen 
Sie bitte unserer Gesamipreisliste, die 
Sie gegen DM ],- Röckporto anfordern 

können 








Ihr werdet behutsam in den ersten Level des Spiels eingeführt 
und trefft einige der merkwürdigen Kreaturen, die im Dienste 
der Königin stehen. Einige Überraschungen kommen auf Euch 

] zu, achtet also auf versteckte Feinde! Die wandelnden Roboter 
können mit ein paar Treffern beseitigt werden, indem Eure 
Kröte ihre Beine als Waffen benutzt. Die Drachen können auch 
als leicht ungewöhnliches Transportmittel benutzt werden. 
Versucht, Euch nicht zu lange an den Rändern des Screens 
EIN FAN SEHR 


vorn die 7, Robop Grüchenh Fi yore E diesen Wessel of 4 EG Mehr Pr Ban kommen aus diesen Höhlenei 
nach. unten.ui Lei Damit habt Ihr‘ von einem Drachen transportieren. Wenn Ihr den . jebt Euch aufijeden Fall nach rechts von dee jet - 
handliche Waffe die-Psycho-Ferkel, Knopf drückt, speiht der Dede gegen den Feind nderenfalls stoßen sie Euch über den Felsrand 


2 » NEE NE LINE 
Verschwendet nich el Energie on diese Schwächlinge, iesind mit einem Hier gehrs los! Nehmt auf dem Fahrersitz 
n. Haliet den Sprung-Knopf gedrückt, um Exfra:Höhe zu errei- dieses "Krötenmobils” Platz und freut Euch auf 
Ihrüber dieSpalie die wildeste Fahrt Eures Lebens! 





i F 
PRIX IT IRIEKTTER 4 DIT 9.!. 
DD u DD RN DR RD, TE NNEKEEENN 


sNehmtAnlaufi.bevor Ihr über diese Hürden Selt Euch er 5 drüc d de Sprung- H TIER wenn es Über er Rz 
springt! kubauaa 


geht und Ihr solltet kepniublen 












{ ö 7 9. 7 ee gpe PTIER ame? e EEE 
Rd Euch Kr Sie, cs eb hi ee wollt, drückt dan plötzlich hoch, wenn 
Ihr Euch auf gleicher Höhe befindet. Hier könnt Ihr coole 5000 Punkte einheimsen! 





e ER N 9 u 9 5 


Diese Säulen sind im Slalom- il aufgebaut. Fi zwischen | 
Ihnen a dr bach ‚und Tuner und keit! Euch 












I u EITR E75 «a9. RL ENEHEN AN Geige ET NINTINR 
j Vor Euch hängen bedrohliche Macht einen kleinen Sprung, Su er- Sobald Ihr diese Klötz dem Wı haft 
Battletoads ist der neuste Plattform- Granitfelsen. hr müßt das reicht die notwendige Höhe, um auf habt; gg! ehnell Ale = er . 
Stürmer. der von Tradewest auf die Krötenfahrzeug unter sie lenken, diese Rampe zu gelangen. Wenn Ihr 
, . . alle andere Versuche werden das geschafft habt, macht Ihr einen Rande 
Spielewelt losgelassen Wurde. Dies@ bril- scheitern! Riesensprung über die Spalte und : 







iontspkamniene Bi SiS Kioske a ur Ban a ar 
hat genau die richtigen Zutaten, um Euch BEST] A EGILIIEIELIEIER 
“stundenlang an die Konsole zu fesseln: S, -.Y Te 
Humor, Abwechslung und - einen 
Schwierigkeitsgrad, der es in sich hat. 4 
Versucht erst gar nicht, dieses Spielchen 
in einem Tag zu knacken... In den ersten 
Leveln könnt Ihr Euch in Ruhe ans 
$pielgeschehen gewöhnen, doch während 
Ihr Euch zum Endkampf mit der furchterre- 
genden.Dark Queen durchkämpft, habt Ihr 
es. mit der härtesten Action, die bislang 
auf dem Mega Drive zu finden war, zu tun. 
Battletoads wird das Äußerste aus Euch 
herausholen! 
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Nach der ersten beleidigen- 
den Bemerkung der Queen 


schwingt Ihr Euch tief in die 
unterirdischen im lelallzis) 
allattie) Haltet [e [213] 
Angriffsknopf gepresst, 
während Ihr runtergeht! 






Greift Euch die Rennräder, Ihr Kröten 


| es ist Zeit, daß Ihr durch die warmen Ar... 


| Strömungen der Unterwelt rast, | An eae 
& während Ihr allen möglichen Hinder- 4 : 


nissen ausweicht. Der beste Teil dieses 

SEI Be ee ER Teuer haltet Euch dran, um 

jellpleistzis ig at=LeifelatccteislatztlizwnsToiltemner ion einige Extrapünkte und " 

Ihr müßt dahinrasen, Euch gleichzeitig W ein Extraleben einzu- Diese Meschinchen MA T, 
@ ducken und unter den Hindernissen, socken! BP verüben eine wei- MB 

die auf Euch zukommen, durch- av NA teren schockieren- 4 

tauchen...Viel Spaß! ) at 

































Richtung’der Fallen 
und greift sie’Von. 

Weitem an; 
kommt ihnen 
auf keinen Fall 











Drückt runter, um 
u Euren Abstieg zu 
A beschleunigen und 
\ oftockien die 2 
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A Nähert Euch den %% 
Fliegen und greift 9 


FFEO4 690905 ; on! Mit Eurer ‚kle- 


Unendlich Leben 
FFEO970017 
Unendlich Energie 
FFDF920000 
Energie durch einen Treffer zu verlieren 








pi 
Pflanzen! Klickt 
zweimal rechts, um 
einen 


Rebelische Raketen: Kate vrichen hier, Esch en? * Spezicong Er 
Janden. 


werfen. Beobachtet Ihre Schatten, 
_ um herauszufinden, woher das nächste Hindernis kommt. 


EEE ER: 


















A Die Retros brechen 
plötzlich durch die 
Wand und wolleri 
200 Volt 
euren Krötenkörper 
schicken! Greift 

\ #9 schnell an und 

t Euch nach 


















ereich Be sich nach’obenrund dasjist Euere an ihnen vor- 


& 2 ri 2 rer 
freien BER iraaier Gruppe auf. Sobaklsie O Seite dbs Screens 
ee "Wiederholtidos Gonze.mitder zweilen Gruppe, 


ash 

Br een ER 
Die letzte Kok ie er zufüngen, indem sie gleichzeitig zw 
4 follenlößt: Ein ee Sen. Sigel Lee 6 RS 








Versucht, er 
ihnen vorbei 










a2 
















Pensircnd Wenn Ihr vom Level oben $ 


a runterkommt, wirft der & 





#3 Richtig geraten! Diese Eiszapfen gehören 


% nicht zur Einrichtung, sie fallen Euch auf Die Eishöhle. Ihr müßt viele schüpfrige 





Zu 
32 





FR den Kopf, wenn Ihr vorrübergeht. Wenn SEE 53% ES Schneemann sofort mit ZUER ‘ Abhänge überwinden und als wenn das noch 
2 Ihr einen seht, laßt ihn vor Euch zer EFT) Schneebällen auf Euch! SI RE nicht anstrengend genug wäre, werdet Ihr 
schmettern! SE Weicht ihm erst aus, springt ZU MS auch noch an jeder Ecke von verrückten 







DE dann vorwärts, wi ae Schneemännern: angegriffen, die mit tücki- 
i SCHOgen! ZU d schen Schneebällen werfen! Wieder mal 




























IE < 5 E werdet Ihr mit Waffen angegriffen, die Ihr zu 
a a { Eurem Vorteil gebrauchen könnt. Riesige 
eo: ge 2): Eisblöcke schlittern herum, aber wenn es Euch 
aD TE a FT 2 ee ze gelingt, sie aufzuhalten, könnt Ihr mit ihnen 
Nachdem Ihr den Schneemann in einen Haufen Sa D% Türen öffnen! 
Er Schneebälle verwandelt habt, hebt sie auf und } > >a. Br 
92 werft sie gegen diese Türl Nach zwei Treffern Rn. Ba TRETEN 
ER e vird sie sich öffnen und Ihr könnt mit der Rettung! ae 
S R fortfahren! SIE 3 Er 
se u 23 
>IT, e 


| 


r 








Ihr müßt von links nach rechts schlit- sie 
Da tern, um tiefer in die Höhle zu er II DD Se 
NEE gelangen. Achtet auf den nachfol- SEERWWES Gebt dem Eisblock einen Tritt, um weitere SIESE 
genden Eiswürfel; Ihr müßt springen SSSSE! Zerstörungen zu verhindern. Ihr könnt ihn nun | 
und ihn passieren lassen! a aufheben und gegen die Tür werfen, umie IS 

TER aufzubrechen.. z s 
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ara 
















Fe = Sprin senden re 5 4 
> wenn Ihr sie ca. zur Hälfte überquert habt. Ein myste- 25335 IEIEIS 
riöser Schneeball kommt von hinten angeflogen! *$ FE SI, 





u u ren — 


















Haltet Euch von den 
beweglichen Türen fern, wenn BE, 


red ge WACH 2 „x - me: 2 = UT => 
i t j t n N ) Z 2 >> ,. di < = = 24 
wie Sonic auf der Autobahn! MESSER EM SDR TDXKSRT iu AUF EINEN BLICK 
x Be ER a nn a { ALL USHBEEIWGGERE 
d: SPIELZEIT: 5 Tage 
HÖCHSTER PUNKTESTAND: 99,995 


LEVELANZAHL: 11 
HERAUSFORDERUNG: Schvierig 














en 
Drückt runter, um Stacheln von oben} 
zu vermeiden, aber springt erst; 
} wenn die zweite Plattform leicht zu 
erreichen ist. Die unteren Stacheln 
sind tödlich! 















Auf zum Surfen! Greift Euch ein 
Surfbrett und freut Euch auf 

eine superschnelle Reise durch 

den nächsten Level! Ihr müßt 

allem möglichen Gerümpel E 
ausweichen, haltet also die 
Augen offen! 









Versucht 
landet; ver 






ar nicht erst, auf die-Stämme zu springen, wen einem 
iert Ihr sofort das Gleichgewicht! Zielt auf sie zu, bewegt Euch 
dann schnell rauf oder runter, um sie zu passieren! 


Laßf Euch von.den kleineren Wasserfälleninichtiausscer Vermeidet.die Strudel:um jeden.Preis, wenn 
Ruhebringen, sie'sind harmlos. Begebt Euch in die Ihr ihnen zu nahe kommmt, saugen sie Euch 
Mitfe des Flusses, um ein-Extraleben einzusammeln. auf und schwächen Eure Energie. 


RB, A“ 5 
Hier frefft Ihr oufdas alte Warzengesichil Schlagt es Springt nach dem Kampf auf ein-anderes Surfbreit-und weiter gehfsl-Um.den 
zusammen, damit Ihr weilersurfen könnt! nächsten Wasserfall zu erreichen, werdet Ihr automatisch in die Luftkailopultiert! 











x ” 
: ie 373 > 
Te WET TETTZ 5 TIERE TRIER 
h BER In EEE ESEL ÄSSE UT 
Springt über die Schluchtünd bereitel Eveh’auf mehr Surfen vor. Die andefe Seite ist mit 
Minen GespiekillHaltet Euch zurück und schlüpft an ihnen vorbei, wenn sieimäherkom- 


men! 





Ihr müßt Euch auf einen gewaltigen Sprung vorberaifen, wenn Ihr 
die Rampe erreicht; kriegt Ihr es richtig hin, fiegt Ihfdirekt in’den 


it! 










ee ee ae An 
winmbamie 
u KCAL 


ER 
gen Sprung, trefffihr auf den letz- 
ei 


inen Sprüng;/um ein paar Extra- 
Punkte einzusammeln 






Nach einem weiteren todesmuti 
ten Wegweiser. Macht.einen.k 





f 
{ 
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ET Zu TE Ta Tr 

















In diesem Level finden wir einen merkwürdigen Apparat - den Jet Turbo! Dor 
unten in Volmiers Hölle ist es sehr heiß und die Action ist auch nicht vo 
schlechten Eltern...Nachdem Ihr ein paar Gegner losgeworden seid, müßt Ih 
auf dem einen oder anderen Baumstamm reisen, bevor Ihr die Kontrolle übe 
den Jet Turbo übernehmen könnt. Die JTs sind die Ferraries unter de 
Krötenmobilen und Reaktionsschnelle ist angesagt, um den nun folgende: 
Risiken ausweichen zu können. 
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Ba er € 
3. W 
AR Y 
IEISZRENE IV NER ISZNELR IE DEI KALK ABU IE DEARELR IE IR RZ kEZERE ILL B 
Im ersten Teil. dieses levels müßt Ihr mit wei- Seht Euch hier Vorllaßt den Baumstamm herankommen, 
teren Ratten’ fertigwerden. Mit‘2 Treffern sind dann springt! Wartet nicht, bis er sich wieder fortbewegt, 
diese Lmmel zu beseitigen. sonst werden Eure Schwimmhäute nal3! 
TE TITTTTTNENS 
4 DETECTION EEE TEE EEE TE TE VETERAN y } 
s 
4 
$= ; ı 
2 ea £ \ f i 
=, ze & Sa REN 
SV Pr nee 
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IR ISA ICZREIBS ENTZUG INCL LAMELLEN IE IL ZUIE BIEUR PANZER IEANZUR IE ANZ ER ILENIEER SEAN EE IE IF AUT IN IEZIENE N 





Bewegt Euch unten zum Screen hin, wenn die Rükelen-Ratten erscheinen und sie werden 
sich bold aus. dem Staub machen. Feinde kommen plötzlich heruntergerast, um Eure 
Energie anzuzapfen. Gebt jedem einen Schlag,.schlagt dann auf die gleitenden Icons, um 
sie wieder ihrem rechtmäßigen Besitzer Zu ren 


Sn“ re NEREITNENLE 


ER s ® 
Sich zwischen den Balken herumzuducken kann en schön schwierig sein. Haltet Euch so 
weit hinten wie möglich, wenn es Probleme gibt. Legt öfter mal eine Pause ein, sammelt 
Euch, so das Ihr genau wißt, was Ihr tut! 















Der ae nn a I 2 E25 
wr 
(0 0 17 06 8 5 


OK, mit den ersten Feuergefahren ist noch leicht fertigzuwerden. Fangt oben an, 
arbeitet‚Euch.durch.bis:ganz.nach unten, dann wieder zurück nach oben usw 


Behaltet diese Zickzack-Methode bei, bis Ihr zu. einer Spalte kommt. 
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Du lieber Himmel! Die feurigen Meteoriten schießen mit beängstigender 
are. ao durch diesen Abschnitt! Haltet Euch links in der Mitte - 
gebraucht kleine “auf und nieder"- Bewegungen 


3 DERRTEREN IE: ‘ SERIE fi ERHTENS 










WWF 


















mwrnn 


Öffnen sich die Balken auf 
geheimnisvolle Weise, wenn Ihr Euch 

nähert, ist das ein sicheres Zeichen, 
daß etwas im Busche ist...Richtig, seht 
IR 3 Euch nach den Retros um, die können 


Euch helfen, schnell durchzukommen! 


az 


— 
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Attackiert den Robo-Wächter so 
schnell wie möglich. Ef.benöfigt einige 
Zeit, seine Waffe zu ziehen, benutzt 
diese Zeit, soviele Schlägerwie möglich 
zu landen. Springt:in die'tuft, sobald er 
schießt und wenn Ihr wieder auf dem 
Boden landet, hat er.seine Kugeln 
schon verschössen und Ihr könnt erneut 
angreifen...Wiederholt das ganze mit 
3 Treffern und er ist om Boden zer- 
stört.. 


Benutzt die kleinen seitlichen 
Plattformen, um-auf die 


bewegliche üben zu gelangen: 


Versucht nicht, die Sprungfeder zu 
verlassen, bevor. Ihr nicht sicher seid, 
auch die nächstobere erreichen zu 
können. Es könnte einige Zeit:dauern. 
Wenn Ihr.die Höhe im Griff hobt, 
springt und drückt nach links oder 
rechts, um Eure Kröte auf die nächste 
Feder zu platzieren 


Ihr könnt sicher sein, daß die 


Ventilatoren begonnen haben, wenn Ihr 
die Luftblasen auftauchen seht. Wartet, 9 
bis sie verschwinden und springt dann 
schnell zwischen die Plattformen, bevor 

sie wieder anfangen. 





Die Spalten zwischen. den 
Plattformen sind in Abständen 
elektrifiziert. Ihr bekommt nur 
einen Schlag ab, wenn.die 
Strömung Be stark ist Springt 
hoch, wenn die Strömung ge- 
rade beginnt, das ist immer 
sicherer, als dazubleiben 


Bleibtin der unteren linken. Ecke.des Screens und Ihr könnt durch 
diesen Level gleiten, ohne ein Rakete ins Hinterteil zu bekommen, Ab 
und.zu,wird eineimal sehr nahekerankommen, bewegt Euch dann 
einfach schnell vorwärts. 
an} 
3 Die Wächter- 
y TR |  Drohnen wer- 
a Be den lila, bevor 
$ sie die 
tödlichen 
Elektröstrahlen 
loslassen. Wartet, 
bis sie sich orange 
färben und greift sie 
gleichzeitig mi 
einem gewaltigen 
hlog an 


Nach der wilden Rasererei im letzten Level, können wir es 
hier etwas langsamer angehen und wieder zu Atem kommen. 
Level 8 gehört zu den Plattformfavoriten, die wir alle kennen 
und lieben: Elektro- und bewegliche Plattformen, vergiftete 
Gaspflaumen usw., die es zu bewältigen gilt, bevor Ihr nach 
oben kommt und dem Endgegner gegenübersteht. Für die 
Sprünge ist etwas Ubung angesagt, leitet Eure Kröte im Flug, 
um die Landung zu sichern... 
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Die Terra Tubes kön- 
nten der mutigsten 


Kröte das Fürchten 7 


lehren! Ihr müßt Euch 
nicht nur durch die 
engen, . sich winden- 
den Kanäle dieser 
merkwürdigen Welt 
kämpfen, Ihr werdet 
auch noch durch 
große Kugeln und 


dornenreiche Gruben \ 


behindert. Giücklich- 
erweise habt ihr diese 


ETCHEN E RTSETe 
er zum Endgegner zu | 


geleiten! 


Springt-so.bald.wie 
möglich auf den nächsten 
Level, um genügend 
Geschwindigkeit einzu- 
holen. Sogar die winzigste 
Verzögerung könnte Euch 
schodent 


Die Sprungtechnik.ist am 

einfachsten miteinem 

einzelnen Dr aufden 

Sprung-Knopf-zu.bewälti 
gen Drückt ihn.aur, 
wenn Ihr in der- Nähe 
der Dornen heruniter- 
sinkt 


Drückt den B-Knopf, um 
hier. im-Wasser über.den 
Dornen zu;paddeln: 
Erstaunlicherweise 
passiert Euch die Größe 
Kugel oben und lößt Euch 
in Ruhe Eure Mission 
weitertuhr: 


IE AHT FT FIF ZIG 
KA EE 
527 


N 7 
KALSE, 


#LH 


g 
Lulu ts 
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PEHLELHELLH TE 7 


44, 
Br/Zh 








Versucht, genau wie bei 
den elektrischen Aalen, 
unbemerkt an diesen 
Hammerhaien vor- 
beizukommen. Wenn sie 
sehr nahe herankommen, 
müßt Ihr sie angreifen, 
sonst hämmern sie Euch 
in eine 

Domengruppe hinein... 





Drückt hier nach links, E 
um den Dornen 
auszuweichen und 








Greift die Hoie an 


sobald sie sich nähern, 


denn wenn Ihr sie in 
Ruhe laßt, attackieren 
sie immer wieder. 
Wenn Ihr Schläge 
raucht, bedeutet 
s, daß Ihr Wasser 
tretet, es besteht also 
keine Gefahr, in die 


Stellt Euch mit dieser 
Großen Kugel auf den 
Fersen nahe an diese 
Säule und seht zu, wie 


4 


VERLICLHLDHELLHEB LTD. 


„ 


> 


ALS 
Fr 
“r 


#7 


EEE 
3 \ 


DA 


Wenn Ihr hier das | 
Wasser erreicht, solltet 








EBK ELLE LELELGL CHE LI LCHLHE Ihr 


Ihr so nahe wie 


Ihr kleine Sprü 
gebrauchen, Bel 
schneller voranzukom- 
men und Ihr könnt so 


der Großen Kugel 


davonrennen. 


möglich bei den 


sebigre 


mie... 


Dornen seid, wenn 


wagt 
es 





Der Rattenwettlauf ist ein 
wildes Rennen gegen die 
schnellste Ratte des Wes- 
tens. Ihr dürft keine einzige 


Sekunde verschwenden 
oder einen Fehler machen, 
sonst erreicht die fürchter- 
liche Ratte die Bombe unten 
vor Euch und läßt Euch in 
kleinen Stückchen in der Luft 
explodieren 






© Loft Euch hier in die 
Grube und die 
Große K i 


wird 


Euch die Tür zum näch- 














Geht nicht in die | 
Nähe des Gases 

bevor es sich völlig 
aufgelöst.hat. Wenn 













sten Abschnitt öffnen. Ihr auch nur einmal 
Kae vöriıdemigelben Gift Pr 
Be | i N Buc Werder | - Schnelle “links und 
SPD | | bedeutefidds den 1 n N rechts”-Bewegungen hal- 
DE DES BE , 7 £ n Tod! : nnnnnnnnnsnnnnenneern ten Eure Füße sicher von 





den Plattformen. entfernt, 


iu] = un 1 ) i "esist ein gonz einfacher 
SEERET BZ?  Ibese \ S Be 











Die Ratte legtjetzt wirk- FW 
lich ein bis zwei Zähne’ 
zu. Benutzt.den 
Doppelrichtungsklick, um 
Eher - ie: Er & 3 nnnnnnnnnnnannnononn 

















/ = De ? r Ye — | Hier müßt Ihr der Ratte 








um mindestens drei 
- vorraussein. 
Richtung, um Nehmt.die.Beine in die 
A auch sicher zu landen. Ihr Hand; Kröten! 







bekommt dadurch mehr 


Versucht, Eure Kröte F 

herunterschweben 
zu lassen, ohne die 
Ränder zu berühren. 


Der 
Geschwindigkeits- 
unterschied ist 
erstaunlich! 



















| Hier ist die tickende 

| Bombe. Hoffentlich 

| habt Ihr es geschafft, 
vor der alten Ratte dort 
anzukommen! Gebt 
der Bombe einen Tritt 
und damit hätte der 

1 alte Noger ausgedienil 


Macht einen Sprung und 
greift Euch einen > 


Stick. Die Bewegungen 
mit ihnen sind langsam, 














Auf den längeren 
Plattformen holt die 
Rotte verlorene Zeit 
auf. Rennt um Ever an 
Leben - und das ist € N 

wörtlich zu verste- j 
hen! 
















el 
Pi 
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Gerade wenn man glaubt, endlich mal 
eine Kaffeepause einlegen zu können, 
geht das Rennen auch schon mit 
Schwung weiter. Um Geschwindigkeit 
braucht Ihr Euch keine Sorgen zu 
machen, bis Ihr sicher an den ersten 
beiden Gasdüsen vorbei seid und die 
Ratte erscheint. Sobald sie Euch zu f 
Gesicht bekommt, wird sie auch 
schon versuchen, sich aus dem Staub 
zu machen, verschwendet also keine 
Zeit! Ihr könnt die Geschwindigkeit in 
den kleineren Plattformen wiederauf- | 
holen. j 


rung liegen... 
ehlich! 


- DR Deuegichen 
RN EEE Diohiormen kommen 
N aufeuch zu, 


es während Ihr 


u en nten zu 
f 1 füchien. 


Erstäunlicherweise 


hilfties, durch die 


ch 


Macht Euch nicht 
N allzuviele 
Sorgen, wenn 
die Ratte sehr 
] weit vorne liegt 
Auch wenn 
= verloren 
BB erscheint, könnt 
a Ihr oft wiederauf- 


holen! 


N 
BEnB * ifelt versucht, 


Lücken auszuwei- 


N 
m hwindi eit 
Spt fig, 


denn diese 


langen Strecken 
kosten Euch viel 


Dies ist bei weitem der 
schwierigste Teil Ratten- 
Rennens. Inzwischen 
habt Ihr ja genug Ubung, 
nach unten zu drücken, 
um zu dieser unzugäng- 
lichen Bombe zu gelang- 
en. Es gibt hier sogar 
aleleis) mehr lange 
Plattformen, die Euch so 
viel Zeit rauben. Dieser 
Level ist im Grunde ein 
Test Eurer Spielfähigkeit 
und Wendigkeit mit dem 
Joypad. Fehler sind nicht 


TEENS RUE Selfel) 


Wr 


Die langen 
Strecken oben 
Euch viel Zäff, 
Versucht, Euer 
Geschwindigkeits- 
meter en, 
wenn Ihr die 
untere Plattform 
erreicht, um Euch 
einen guten Start 
zu verschaffen. 


Dos Gesicht kennen 
«wir doch! Warum 
nn sich diese 


2 Ratte nicht einfach 


Plattformern formen 


ein giganfisches 
Zickzack. lenkt Eure 
röte geschickt durch 
sie hindurch! 


Macht Euch keine 


SH: ra Sorgen, obwohl 
ng die Spalte hier 


elektrifiziert ist, ist 
der es ziemlich - 
BR| unwahrscheinlich, 
1 daß Ihr einen 
Schla 
abbekommt! 


Laßt Euch von oben 
i er und 
jerührt das Jo 
nicht. re 
Eingreifen fällt Eure 
Kröte mindestens 4 


Stockwerke, bis Ihr 
die Kontrolle wieder 


übernehmen müßt. 9 


ft auflösen!? 


Jetzt solltet Ihr die‘ 
Ratte'im Blickfeld 
haben. Gute 
Neuigkeiten: Ihr 
könnt sie auf den 
kürzeren Strecken 
einholen und 
gerade noch zur 


nten Zeit dıe 
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Die.hornköpfigen 
Wächter können mit 
3 Treffern außer 
Gefecht gesetzt wer- 
den. Gebraucht die 
Kröten-Attacke 
wenn die Wächter 
am äußeren Rand 
entlangpirschen; 



















EHI 


Wbrskiekkoh 
ahmirıtı ri 
dkeekkbehhi 


Seht zu, daß 
sich die 


Plattform schnell = 
a Wer ehni 
ZU gewähren, ; INH IN \ | | | | 


sie von 


ll] 


ih, 
hl. 


Mbliickbsn 


fire) ® 
IBM 


LINSBRHANNT 
= IL! | mi 











Nur mit geschick- 
tem Timing Eurer 
Sprünge könnt Ihr 
erfolgreich auf 
den Federn lan- 
den. Laßt Euch 
Zeitl 


Diese rosa Nerviöler 


können vermieden 
werden, wenn: lhr es 
eilig habt. Versucht, 





TER Sobald Ihr den 
UNTIL LELII Sockel erreicht 
MITEEREREN IRRE EN 
Er : indi 
Welllitt Richtung’ der 
ELLE, Berg 
a: Stöcke oben 
WELLEELII TI > Haltet Euch fest 
und wartet,bis 
x uud ı der.riesige rosa 
MEILEN Fisch verschwun- 
den ist. 
klia l 
UNL=LLEN 
ÜERLEI III Diese Sockel sind 
Ih von.sich.drehen- 
4 Mi den Dornen 
Mara ıem umgeben. Sobald 
Hkbebisikeh Ihr auf die obere 
: Plattform 
uklıhnı jesprungen seid, 
et Seh Euch um 
ELTITIFTFG und rennt in 
Press dieselbe Richtung, 
ubbekeikhhı in die sie sich 
u bewegen um 


Ba: 


vorne, zu. bleiben. 


kb. vbl 
Jim 
Ur it 
Usııı ss 


Springt auf die 

kleinen 
altformen, Malalele:Taslelget-tteisrz um D]1-) 
während der Mfealc-to te stm e 07:1: wu) 
Turm sich MEETS Ele): 
dreht. Einige METOmvErT er man =1U7e ua 17 
von ihnen ver- RSS EIN langzu- 

schwinden von 


Zeit zu Zeit, 
seid vorsichtig! 


A v 
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ziehen! Zuerst müßt Ihr 
jedoch mit Hilfe von 


Federn und Plattformen 
diesen riesigen Turm er- 
klimen und gleichzeitig 
die Angriffe der wind- 


blasenden Wolken 


abwehren! 





RE 





Euch anden Stöcken 
Metz Be ur ıı ! 1 2190 
Euch nicht so einfach UREENN 
ziehen lassen. J uılı 
as Trıen 
ubbernenı 
Ihr we u Luca 1 — 
hornköpfi 
Wächtern den 1 
Garaus machen, vll 
bevor Ihr wei- a 
terkommenlkönt ublaieı bbht 
Jigsı r ri ıı 
Dsirtı 
a Emm 
BL I MR ER ar a 
ALT IT 
i au! 
Pre 












Zwischen diese 


Federn zu springen, 

ist ährlich. da Ihr 

von allen Seiten ange- 

griffenwerdet: Springt 

erst wenn.sich die 

Angreifer ganz oben 
befi 


inden, 


Haltet Euch fest, was 
auch immer passiert! 
Wenn die Fische ver- 
schwunden sind, wird 
eine kleine Plattform 
erscheinen, die es 
Euch ermöglicht, den 
nächsten Teil zu errei- 
chen. 


Roso Fische 
erscheinen hierin 
jeder Ecke, wenn 
Ihr alsoreinen 
Stock auftauchen 
seht, greift 
danachl 





wie 
Blaze, s wegungen 
gegen ärkeren Wächter 
wirkunc 


er eine 


ihnen 


der Langsam 


aber er ist 


benutzt 
cht, um 
1 zu ramm 
bed: 
hmack, was 


Wieder mal haben wir-es-mit einer Fortsetzung 
auf dem Mega Drive zu tun und zur Abwechslung 
handelt es sich bei Streets of Rage Il, ver- 
glichen mit dem Original, um. eine 
Verbesserung. 8 Level voll lebhafter Kampf- 
Action sind in dieses 16 MBit-Modul gesteckt 
worden und es hielt die PROS denn auch eine 
gamze Weile lang in seinem Bann, allerdings 
nicht länger, denn genau so lange benötigt 
dieses Team brillanter Spieler, um ein Game 
ganz und gar zu knacken. Wie die meisten scrol- 
lenden Beat-’Em-Ups hat auch dieses als Helden 
eine buntgemischte Bande von Muskelprotzen, 
die mit allen Mitteln versuchen, einen ver- - 
schleppten Kameraden zu befreien... 
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A4+D (Drachenschlag) 


man den R 


C+D (Senkrechter Schlitzer) 


Un 1a t den 


A | Drehtritt) , 


ald Ihr d 


Greifen und B (Rückenschlag) D+B ( Gleitender Trit) 
ala 
mener 


Er düst über a reen 


und demo ıei 


Tl 
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Wenn dieser Bösesewicht sich Euch nähert, will er be- 
„stimmt nicht übers Welter plaudern, greift ihn also 
EN zuerst an, mit einer Reihe von Tritten und 







Z We, z 

Dieser erste Level ist er von nerven- 
aufreibendem Chaos, wo Euer erwählter schwer 

Held gleich so richtig ranmuß. Diese feind- mu mzuogench 
lichen Straßen sind voll von fies aussehen- ee Besten wirbelt 
den Kreaturen, die es darauf angelegt man sie ein paar Mal durch die 
haben, Euch zu nahe zu treten. Also, Kopf Luft, um sie außer Gefecht zu 
runter, Fäuste hoch und auf in den Kampf! setzen. 











Brecht diese ziemlich verdächtig aussehenden 
Mülltonnen auf, sie enthalten extra Energie-Power-Ups 
und noch einige andere Leckerbissen! 







282: ; > >3 war) 
Laßt-Euch-hier nicht in eine Ecke 





Zorschlogt dis Tische. und Sichla, um Dieser ganz in Leder gekleidete Bursche ist 





drängen, Die Schlägertypen um Euch i 5 Euer erster großer Feind. Er greift Euch mit 
ja as alle mit ash en ie en seinem praktisch unbegrenzten ag = 


einzusammeln. 


In diesem schäbigen Loch 
hängen alle möglichen 
NT OREUCHRELETELOCH TE 
um. Merkwürdigerweise ist 
Euch niemand hier freundlich 
gesinnt... 

Vergeudet keine Minute und 
zeigt ihnen, wo’s langgeht. 


ERTTERTTETTTTTTTTTTTTTTITTTTTN 
PER CH ne 


& er me ; 
E | BR 





Diese Dame benutzt ihre Peitsche, um Euch 
. unter Strom zu setzen. Geht nahe heran und 
Brecht die Tonnen auf, um extra Energie zu werft sie auf ihre Freunde oder auf herum 
fi 


bekommen. Ihr werdet sie nötig haben, um diese 


wildgewordene Killer-Maschine zu erledigen. 30 


















Dies ist der erste Endgegner. Er ver- 
birgt sich zuerst hinter einer Gruppe 
von weniger guten Kämpfern, tritt 
aber bald vor, um seine Fäuste 
sprechen zu lassen. Benutzt zwei 
Eurer Spezialbewegungen, um seine 
Energie zu schwächen, danach 
einige Würfe. 


[UBANTTICHWERSTSE Te li we Tetenltziet 

Euer Held über eine Hängebrücke in 

ein Ghetto der Stadt. Hier sind nicht Die altbekannten Bösewichter 
nur die altbekannten Bösewichter hin- ag in den späteren 
ter Euch her, sondern auch wild In immer stärker zu wer- 
wordenen Motorradrocker, die es Bar den. Glaubt Gin rn eine 
nicht abwarten können, Euch zu  Angriffswelle sie fertigmacht, 


. n denn, genau wie Arnie, kom- 
überfahren! Bleibt cool! mas srücht 


















In diesen Fässern befinden’sich Hier gilt es, eine letzte Horde bru- Setzt diese zwielichti Brecht diese Urnen auf, in denen sich 





! n Rocker mit einem gut geplanten \ 
ie ER Art, sammelt taler Fieslinge aus dem Weg zu Flugtritt außer t. Aufgepa h “=, Typen jagen mehr Bonusse.befinden, die Ihr bei Euren 
ee or Ihr Eure Mission räumen, bevor Ihr den nächsten sich nach ein paar Sekunden selbst in die Luft! weiteren Abenteuern gut gebrauchen 





Level betreten könnt. . könnt. ”* ar 
In diesem Anhänger findet Ihr ! 
einen knallharten Wächter, der 
die meisten Kampfsportarten 
beherrscht. Wie beinahe alle 
Übelmänner kann auch dieser 
mit ein paar qgutgezielten 
Würen aus dem Weg 
geschafft werden. 
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Truck erledigt habt, müßt Ihr auf 
die andere Seite der Brücke und 
eine ganze Truppe von Fieslingen 
aus dem Weg räumen. Der Trick 
liegt darin, sie nacheinander zu 
bekämpfen, einen nach dem an- 
deren, sonst seid Ihr bald von 20 
Gegnern umzingelt. 


In diesem Level kann jeder ge- 
nerte Bürohengst seine _ 
geheimen Fantasien, bettelnde 
Stadtstreicher von ihren Bänken 
herunterzutreten, verwirklichen! 
Obwohl er sehr kurz ist, braucht 
man doch Geschick, um mit den 
mörderischen Verfolgern fer- 
tigzuwerden. 


Der Eingang zum Piratenschiff ist ein unglaublich kur- 
zer und unwahrscheinlich einfacher Level. Benutzt ein- 
fach die Angriffsart, die Euch am wirksamsten gegen 
die Feinde erscheint. 





Dieser Typ'greift Euch’ünunfer“ 
brochen.mit seinem Messer-on, 
konzentriert Euch auf ihn zuerst. 





In diesem Abschnitt taucht das macht- 
hungrige Ninja wieder auf, bekämpft es wie 
zuvor. 


B39ABA60 - Beginnt im 8. Abschnitt 
AWTTAA7J - Unendlich Leben 
AT1AAADR — 6 Continues 
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BIETET TI ee il 





Tretet die Straßenschilder um, hinter Dieser Typ wird von oben angreifen. Gebraucht 
ihnen verbirgt sich nur Gutes! gutgeplante Flugtritte, um ihn rer 


AUF EINEN BLICK 


Es wäre doch nun wirklich NAME: SIEGILAZERERT) 
unfair, ein abgebrochenes SPIELDAUER: 1 Tag 
Abflußrohr gegen Euren Helden HÖCHSTER PUNKTESTAND: 450,000 
zu gebrauchen...Greift es Euch ANZAHL DER LEVEL: 8 
selbst und macht Kleinholz aus HERAUSFORDERUNG: Leicht 


den Mistkerlen! 


Für viele Spieler war es bisher 
nur ein Traum, eine ganze 
Spielhölle auseinanderzuneh- 
men...jetzt könnt Ihr es auspro- 
bieren, indem Euer Held die ver- 
schiedenen Feinde mit Gewalt 
gegen die Maschinen wirft, die 
sich eigentlich nicht übermäßig 
voneinander unterscheiden. 

Ein wenig Abwechslung könnte 
nicht schaden! 


5 Le I 57 
vr 






Nun macht schon, zer- 
schlagt die 
Maschinchen, ratet mal, 
was sich hinter ihnen 
versteckt. 









Einzig dieser Lümmel steht zwischen Euch 
und dem nächsten Level 


Dr Po Te 


Die Dame mit der Elektro-Peitsche 
taucht an dieser Stelle wieder auf 
Rückt ihr auf die Pelle und wirbelt sie 


Ein kurzes Treffen mit den 
unermüdlichen Bösewichtern 
bedeutet mehr Kloppereien für : 
Euren Helden. Denkt daran, 
daß Würfe nicht nur die 
Energie Eures Gegners schwä- 
chen, sie sind außerdem die 
wirksamste Verteidigung gegen === ;,; ; 

einen großen Angriff! aammen 
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Dieser Level ist wohl einer der 
merkwürdigsten im ganzen Spiel. : 
Ihr müßt eine schier endlose 
Reihe von Bösewichtern vernich- 
ten, die aus dem Boden aufzu- 
tauchen scheinen wie Zombies! 
Zieht Euch die irren Lichteffekte 
rein! 
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Brecht diese blauen Gehäuse auf, um Extro- 
Punkte einzusammeln. Tretet zurück, sobald Ihr 
sie getroffen habt, sonst explodieren sie Eurem 

Helden ins Gesicht! 


Diese Blanka-artige Type hat Rosierklingen als Finger und 
gebraucht sie mit N Wirksamkeit, wenn er Euch schnei- 

det. Geht ganz nahe heran und vernichtet ihn mit Würfen 
und Spezialattacken. 


Me Mat Aa 


Altbekannte Schlägertypen, aber neu eingekleidet, oder 
wie?! Diese Herren acheiran C&A einen Besuch abge- 
stattet zu haben, seid wir ihnen das letzte Mail dr 
sind! 





Dieser merkwürdige Wandschmuck hat einen vorstehenden Kopf, der 4 
Euch regelmäßig zu Boden haut, wenn Ihr ihn nicht zuerst aus der Wand 


Diese Kerle in R äntel hen, Euch 
herausreißt. Benutzt Sprungottacken und Schläge gegen dieses Gebilde. Ba ei Are rg in ar 


dem Gleichgewicht zu bringen, indem sie Euch 
anrempeln. Angriff ist hier die beste Verteidigung! 


Hier taucht das Ninja wieder auf- und es 
hat mehr Energie als je zuvor... @ 





u 03 





Ein schöner Abend für einen gesunden SIERIIGE Te U 2 LEEREN 
wäre es jedenfalls, wenn es im Park nicht von Killern nur so wimmelte, die 
alle im Dienst von Mr Big stehen. Greift sie an, sobald sie auf dem Screen 
erscheinen, anderenfalls werdet Ihr schlimm zugerichtet... 


Eure Mission führt Euch jetzt ins Stadion! Drin- 
nen erwarten Euch, was sonst, jede Menge 
wildgewordener Schlägertypen, die mit abge- 
brochenen Abflußrohren bewaffnet sind. Wie 
verhaltet Ihr Euch eigentlich unter Druck? 


Brecht die Kisten auf: ich weiß 
auch nicht, wozu... 


ne ET nl 












Hier muß Euer Held es gleich mit zwei starken Diesen fetten Kerl kennen wir doch noch 





Frauen aufnehmen: aus dem ersten Spiel und Feverspeihen 
ist immer noch sein Hobby. Dieses Mal 
1 könnt-Ihr ihn allerdings mit einem wohl- 
| plazierten Schulterwurf überlisten! 
| FFFF200003 
| Unendlich Leben 
FFFF2100092 In diesen Kisten befindet sich ein 


Unendlich Spezialattacken 





energile)sches Hähnchen, greift es 
Euch, bevor dieser behaarte 


In diesem Level greifen Euch die 
Fieslinge von oben an. Mit der ersten 
Truppe ist echt einfach fertigzuwerden, 
aber sie werden mit der Zeit 
schwieriger. Nehmt es mit jedem Feind 





auf, sobald er herunterfällt und schafft 
damit Platz für den nächsten. Haltet 
Euch rechts oder links, damit nichts auf 
Euch fällt. 








September 1993 Sega”ro 


Wie steht's mit Eurer Nervenkraft? 
Ihr befindet Euch in einer riesigen 
Arena mit einem schwitzenden, 
seibernden Monster vor Euch!? Es 
hat keinen Sinn, gegen dieses 
Ungeheuer mit Spezialbewegungen 
zu kämpfen, nur eine ganze Reihe 
von Flugtritten sind hier wirksam. 
Es dauert eine Weile, aber es funk- 
tioniert! 


Muskelprotz Euch zuvorkommt 
und Euch ein Leben klaut! 














Etwas erschöpft von den Kämpfen in Die Feinde greifen Öffnet diese Kisten wieder, um Extra" 

den füheren Leveln, will Euer Held jetzt mit aller Bonusse zu bekommen, die Euch helfen 

sich nun auf einem Ozeandampfer ein Gewalt on der Wahrheit näher zu kommen 

wenig Erhohlung verschaffen. Reaktionsschnelle ist 

Allerdings sollte er sich nicht zu sehr gefragt - zusam- 

entspannen, denn einige alte ve mi Oma Rain ei 

kannte haben sich auch ein- har art: 

et a Spezialaftacken.. Dieser Level hates 
wirklich in sich! | 
Ihr trefft einen wei- 

Das Schiff war nun doch ein wenig zu hektisch für Euren teren Wächter, seid 

Helden und er springt über Bord, um sein Glück am Strand gewarnt! 

zu versuchen. Leider sind Mr Bigs Schläger auch hier tätig | 

und ein Nickerchen steht damit wohl außer Frage... 











/ 
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Dieser Kerle sind gefährlich, seid also vor- Die rothaarigen Jeansträger sind (@ Um in den nächsten Level zu gelangen, müßt Ihr nur 
sichtig! Flugtritte und Würfe sind am zurück = und sie sind stärker diese Boxer umhauen. Konzentriert Euch immer auf 
effektivsten geworden, tötet sie aeg und einen und Ihr solltet keine Schwierigkeiten haben! 

Würten zu ! ! 





Level Ei / R En : Du: Wenn Ihr diese Sandsäcke auseinandernehmt, 














FREE, IE RT findet Ihr - na, Ihr wißt schon was - und 
6-2 KRONE RUN GUEST RER 2 das ist immer willkommen! 
Er ROSE TE REES 
7 : a, ED Und da ist ja auch wieder unser dick- 
y 2. BT leibiger Freund, diesmal in sehr modi- 
{ schen lila Latzhosen mit Schlag! 
Eure Eicllalfet=] RR ; ER 7 A 
Mission führt Euch I > f 
jetzt einen versteckten > / \ 
Waldweg entlang. Sandsäcke, N ze RER } RN AR LESS 
Stacheldraht und Fieslinge bevöl- DR ; is ee ER N® Br IE 3 WR 
kern die Gegend und machen Euch x : EEE REN RES AS ; er y% j 
das Leben schwer. In diesem Level gibt es i er ren . 
auch ein Wiedersehen mit eingen altbekannten nn A + 
Wächtern, erinnert Ihr Euch noch, wie Ihr letztes ren Fi - x 
Mal mit ihnen fertiggeworden seid? ' a 
> Pa ar 
s3= 
1 Q > 
"Überredet” die irren Motorradrocker mit Mehr peitschenschwingende rt Unser alter Freund ist wieder da - von Odol Die gute alte Blanka-Kreatur ist wieder da 
Flugtritten, sich von ihren Maschinen zu Damen, die getreten werden hat der noch nie was gehört! und Eure einzige Chance ist, sich ihr zu 
entfernen. müßen. Das Leben ist hart... Benutzt die Bonus-Energie in den Kanistern, | nähern und sie mit Würfen außer Gefecht 
wenn Ihr Schwierigkeiten bekommt. / zu setzen! 





Hier befindet Ihr Euch im 
Produktionsbereich, dem Herzen von Mr 
Bigs Drogensyndikat. Diese “Arbeiter” 
sind mehr daran interessiert, Euch die 
Prügel Eures Lebens zu verabreichen, als 
an ihrem Job, aber Euer Held muß sich 
durch die Förderbänder und Gruben zum 
Wächter hinarbeiten. 
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Level 7-2 


DT 
I 





Level 8-2 








Schon wieder im Aufzug...Die Wüstlinge, 
die sich hier auf Euch fallen lassen, sind 
stärker als je zuvor. Das Zusammentreffen 
mit dem Endgegner steht unmittelbar 
bevor und er versucht natürlich mit allen 
Mitteln, es zu vermeiden. Außer dem le- 
dernen Blanka ist das einzige Problem 
dieser riesenhafte Ringer, von dem Ihr 
angenommen hattet, ihn schon in der 
Arena beseitigt zu haben. Er ist vor Wut 
rot angelaufen und zu allem bereit! Viel 
Glück! 


ee 





1: 
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Nur gute Reflexe und Logik 
können Euch durch diesen 
Lift-Abschnitt helfen. Dieser 
Level besteht hauptsächlich 
aus alten Feinden, die einen 
letzten Versuch unterneh- 
men, Mr Bigs Moneten an 
sich zu reißen und Euch zu 
vertreiben. Das einzig wirk- 
liche Problem liegt in den 
düsengetriebenen Kerlen, 
die Eurem Helden schon 
immer gern Schwierigkeiten 
bereitet haben. Oben ange- 
langt trefft Ihr auf zwei von 
Mr Bigs Robotern, die über- 
menschliche Kräfte besitzen. 
Eine echte Herausforderung! 
Bewegt Euch nahe an sie 
heran und benutzt einige 
Würfe und Spezialattacken, 
um ihre Schaltkreise ziem- 
lich aprupt außer Gefecht zu 
setzen! 





Macht Euch keine Sorgen! Es 

ist nur.wieder diese lästige 

Tonte mit der Peitsche und ein 

recht kräftiger Typ, denen Ihr 

gegenübersteht. Räumt sie mit 
pWürfen beiseite! 








keveli 


Brecht.die Vase auf und Ihr 7 
werdet mit Extra-Bonussen 


belohnt! ® 





Die Tatsache, daß zu viele 
Bösewichter hier herumste- 
hen und auf Euch warten, 
verdirbt den kurzen 
Spaziergang zu Mr Bigs 
Hauptquartier etwas... Unter 
anderem erwarten Euch da 
ein blechköpfiger Roboter und 
ein Boxer, der aussieht, als ob 
er einem Charlie Chaplin-Film 
entsprungen sei. Zieht Euch 
diese Shorts rein! 


’ . ng. r 2 E 
er urn | 
\ I % „ | | “ni 50% h 


m er Sen F JzI RL | 
ZEN 
IN Q > BE =. 7 en > Ef er nt 
< NIE III3OEN SE 
Gegen dieses Monster sind die mei- 


fr 

N RT Bach 
Va nn 7 & 
Nafz G 23 
BES 


sten Bewegungen nutzlos, versucht es 
mit Würfen, wann immer Ihr könnt. 
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Der verzauberte Wald. Mickey en Aigle ei | er, 
und Donald sind sehr verblüfft seid. Zur Belohniung v 
darüber, wo sie gelandet sind ' bekommt Ihr ein Bombon, 4 
und sie müßen sich neuen { um Eure Energie | a 
Gefahren stellen, wenn sie #8 aufzufrischen. | x: 
jemals wieder entfliehen sg; | . 
wollen... Viele Überraschungen Ä a 
warten auf Euch, sucht also ee 
überall nach Bonussen, man m; BL ee 
kann ja nie wissen! Es ist sehr } Nehmt diesen Genenstand unter - überspringen und 
wichtig, immer schnell mit dem allen Umständen mit! % handelt sich auf die Wippe 


Umhang zur Hand zu sein! um ein leckeres Sahnetörtchen, das gelangen 
Euch so richtig sattmacht...Mmmmh! 


ar 


Achtet auf diese 




























Achtet auf diese kleinen 
blauen Soldaten, sie bedro Aha. Ihr fandet also den ersten Teil einfach!? Dann freut Euch 
y2 hen Euch ern in diesem Abschnitt auf Killervögel, wildgewordene Ameisen 
rer Tag = iR mit Speeren und sich vermehrende Blätter! Dies soll ein ver- 
n Kerr Energie! zauberter Wald sein... na ja... sehr bezaubernd ist er jeden- 
falls nicht! Wie im ersten Teil solltet Ihr genau darauf achten, 
was um Euch herum geschieht, Ihr wollt doch wohl keine Am sichersten seid Ihr, wenn 
unliebsamen Überraschungen erleben! Macht an dieser Ihr einfach von einer Blume zur 
Stelle die Rakete ausfindig, die alles und jeden um Euch nächsten hüpft. Achtet auf die 


herum zerstört. blätterigen Kreaturen, die aus 
ki Boden auftauchen! 











Nachdem Ihr den verzauberten Wald mit all seinen Naturwundern, Bäumen 
und Blumen verlassen habt, findet Ihr Euch in einem riesigen Spinnengewebe 
wieder. mit — wie sollte es anders sein — einer Menge Spinnen. Wenn Ihr Euch Ihr müßt wieder mal der Spinne Dh 
vor Spinnen fürchtet — keine Sorge - es ist nur ein Spiel! Das Ziel ist es, so Si- Sie führt Euch zwar nicht ins Verdert ' 
cher wie möglich durchzukommen. Achtung, es ist nicht ganz so einfach, wie aber es ist eine lange und gefährliche 


Reise, Paßt auf, daf3 das Netz nicht unter 
es auf den ersten Blick aussieht Euren Füßen zerfällt 






Achtet auf dieses Kerlchen, es befindet sich auf 
glattem Boden! Am besten schafft man diesen 
Abschnitt, indem man sich auf die soliden Teile 
des Netzes stellt und die brüchigen meidet 


Nach Castle of Illusion war es um 
Zeichentrickfiguren ziemlich still gewor- 
den. Mickey verbrachte seine Zeit mit 
Minnie und damit, seine Zauberkünste zu 
praktizieren, bis er während einer 
Zaubershow mit seinem Freund Donald 


Duck auf eine geheimnisvolle Kiste stieß. 4 

Neugierig wie immer schauen sie hinein | | 

und bevor sie sich versehen, werden sie in / \ 

eine andere Welt versetzt und eine dröh- 

nende Stimme verkündet: “ihr müßt ein 14 | 
paar gewiefte Zauberkunststücke voll- 

bringen bevor Ihr meine World of Illusion 


(Illusionswelt) wieder verlassen dürft.” E s 


Hört sich nach einem Job für die PROS an! 
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Hier gibt's eine Packung Karten einzusammeln, 
aber seid vorsichtig] Wenn Ihr dem Wirbelwind zu Achtet auf die Vögel! Sie treffen Euch mit 

nahe kommt, wird er Eure Energie auf beänggsti- Sicherheit, wenn Ihr nicht alles hundertprozentig 
gende Weise schwächen unter Kontrolle habt 


2 Br > : — 3 IIEEIZZIETTI 
! Hier gibt's einen Bein 























Preis! Begebt Euch zum 
oberen Teil dieser 
Wolke, sobald Ihr die 
Gegenstände einge- 
sammelt habt, denn 
dahinter verbirgt sich 

Zaubertrick [210100 [210 18 ein Extroleben! 

Sie reisen auf einem 
Fliegenden Teppich genau wie in 
einem Märchen von 1001 Nacht. 

gef laufend vom 
Sprung-Knc Gebrauch zu 
machen oder es ist um Euch 
geschehen! 


Re I 





Hier gibt & Soßi keiten und Karten für 
Wenn Ihr auf den Blumen entlanghüpft, pro- Euch, aber seht Euch immer nach Vögeln 
duziert Ihr diese Blütenblätter, auf denen Ihr und Wirbelwinden um! Diese Blume bringt Euch zwei 


Karten und außerdem sicher 


wieder entlangspringen solltet, um Euch zu 
zum Ausgang. 


weiteren explodierenden Blumen zu begeben. 








Auf diesem Blütenblatt ist eine Süßigkeit 
zu finden, es ist zwar nur eine einzige, 
aber sie füllt Euch trotzdem! 






Auf diesem Spinnennetzpfad gibt es jede Menge 
Gegenstände einzusammeln, aber seht zu, daß Eure 
Sprünge immer genau geplant sind, sonst gebt Ihr 
ganz schnell den Löffel ab! 


1; | HE 






Das erste Anzeich, 5 Andi 
bewegen! Bleibt m jo: or ber ge) sich einzusammeln Pe hr! sche Gegenstand 
nur, wenn Ihr sicher sei und springt Umha uch darauf vor, Ey 
she N er seid, es schaffen zu, angehen, ER enutzen, da Ihr gegen F > 
gehts in den Abgrund! mn t. Es kann schlimm kg 







hr hier nicht schnel 






3 | : 

Sobald Ihr de genug seid! 
5 de yal r 

LU ERERW en Level 21 


ıl, gibt es 
\rslese N DI ES einen 
elterumschwung in Form 


e 

Pen Gewitters Ihr werdet 
li beweglichen Felsen und 
iNzenden Feuern konfron 


liert, aber als tanfr 
sollte Ihr S tapfere NETTES 


damit R Dute 

} ja keine 

Probleme haben, oder? 9 L vun. 
en 


September 1 993 Sega”ro MICKEY MOUSE and DONALD DUCK © 1993 The Walt Dianoy Company 














Mickey kehrt in den idyllischen 
Himmel des Illusionslandes zurück, 
dieses mal aber ohne seinen 
4 Zauberteppich. Glücklicherweise sind 
2 die Wolken jedoch in der Lage, so 
2 eine kleine Maus zu tragen und sie 
geleiten Mickey sicher am Himmel 
entlang. Mickey wird reich belohnt, 


= wenn er Melodien auf dem 


2 Zauberklavier spielt. 


Dieser kurze Level 
verlangt präzises 
Springen, weil die 
Klötze unter Euch 
nachgeben. Der 
Trick ist, auf dem 
Block in der Mitte 
zu bleiben und 
dann schnell zu 
Seldafetziel) 








Rn x 
‚Achtet hier auf die fallenden Felsen, die Euch 


ganz schöne rogmger bereiten könnten! 
Habt Geduld und wartet ab, bis sie fallen! 


Nachdem Mickey den bunten Ab- 
schnitt hinter sich gebracht hat, 
befindet er sich in einem alten 
Schiffswrack! Logischerweise ist 


Achtet auf diese Wolken, sie werden 
unter Euch nachgeben, beeilt Euch also 


mit dem Springen! 





Lev&l } 
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Zwischen diesen Muscheln könnte es 
etwas eng werden! Zeitplanung ist hier 
sehr wichtig! Wartet, bis eine sich schließt 
nach Eure Sprünge! 








Diese Wolken transportieren Euch über Entfernungen, die 


zum Springen zu weit sind. 


\ Dieser kurze Level sollte Euch wiederum | 
keine Schwierigkeiten bereiten. Ihr müßt nur 
schnell rennen. Ein hüpfender Felsblock 
kommt sofort auf Euch zu und Ihr müßt 


Knopf C drücken und rennen wie der Wind! 


In diesem Level geht Mickey zur Abwechlung mal baden. Einige 
Hindernisse bereiten unserem Freund Probleme, da er sowohl von 
Killerfischen alsauch von Meeresdornen ununterbrochen angegrif- 

fen wird. Mickey hat diesen Level nicht unter Kontrolle, es liegt also 
an Euch, ihn sicher durch diesen tückischen Ozean zu geleiten! Es 
gibt viele Leckerchen und ein Extraleben einzusammeln, sperrt 


Augen und Ohren auf! 


| 





Ri = 





und plant 


das Holz vom Salzwasser sehr 7° 


angefressen worden, achtet also 
auf den Holzboden, er könnte 
unter Euren Füßen wegsacken! 
Geduld macht sich in diesem 
Level wirklich gut bezahlt, denn 
wenn Ihr Euch zu schnell vor- 
wärtsbewegt, werdet Ihr von 
Dornen aufgespießt! 





Das erste Loch, di Ihr seht, Fr Ihr die Tiepps hinauf- 


geht, wird unter Euch nachgeben. Laßt Euch herunter und 
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sammelt ein Törtchen und ein Extraleben ein. 
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m ALIEN — 
Sobald Ihr auf dem Screen auftaucht, solltet Ihr Euch oben halten und 
dann nach rechts gehen. Bewegt Euch dann nach unten, haltet Euch 
nahe an der Wand, betretet die Höhle und weicht zur gleichen Zeit dem 
Killerfisch aus. Drinnen findet Ihr zwei Süßigkeiten, ganz für Euch! 


An dieser Stelle gibt's zwei Spielkarten einzusammeln! 
Sobald Ihr das geschafft habt, haltet Euch links und 
kriecht durch die Lücke, um eine Süßigkeit und eine 

Unbesiegbarkeitskarte in Euren Besitz zu bringen! 
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Das schwebende Zauberklavier! Dieser Teil sieht ja ziemlich ein- 
Wenn Euch Euer Leben lieb ist, solltet ich aus und er istes auch. Ihr solltet allerdings immer auf die 
Ihr es hier mit dem Springen ganz Bomben achten, die die Angewohnheit haben, aus dem Nichts 
genau nehmen! aufzutauchen! 
ar h 
* ? 





nd 
lebt am Meer U 
h in einer Höhle 
haben, wo sein 


Puff, der Zauberdrachen K 
diesmal scheint er eS 


ht zu E 
gemütlich „Soen darin besteht, kleine Mäuse 


Puff, 
NP Instück zu verzehren! DR a 
AaB er sich eine Maus mit pie gehe 
ni at! Am besten en 
Tagen ihn, sobald er In Eurer Nä 
1) 
E Nachdem Ihr Euch so lange in dem nassen 


Element aufgehalten habt, kommt das 
Levelende hier nicht ungelegen. 





Hier gibt's einen besonderen Leckerbissen! Folgt der 

Sehr und wenn Ihr oben eine Gabelung erreicht, 
jeht nach links. Vermeidet wiederum den Fisch und 

hr werdet mit einem notwendigen Extraleben belohnt! 


Mann, sind das irre Farben! Die Grafik 
in diesem Spiel ist wirklich einzigartig. 
4 Mickey hat die Grotten hinter sich 
= gelassen und befindet sich jetzt in 
einer viel bunteren Umgebung. Die 
Hauptgefahren hier sind die fallenden 
‘ Felsen und die menschenfressenden Diesen Wächter würdet Ihr bestimmt nicht wählen, hättet Ihr die Wahl! Haie 
Muscheln. Es ist unwahrscheinlich, sind schlimm genug in freier Wildbahn, aber dieser hier hat sich auch noch 

daß Ihr hier viel Energie verliert, aber einen Monat lang sozusagen in Einzelhaft befunden und er hat wirklich 
v es zahlt sich immer aus, vorsichtig zu Hunger! Zuerst seht Ihr mal seine Rückenflosse. Die verschwindet bald 
wi sein! wieder, aber nur damit er bald darauf mit schnappendem Rachen wieder 
a erscheint! Schlagt ihn mit Eurem Umhang und springt über ihn! Der Hai 


- wird dann so wie Ihr ihn oben seht, wieder auftauchen. Wiederholt das 
Hier sind zwei Dinge einzusammeln: Eine Spielkarte, die Ganze ohne Euch ihm in den Weg zu stellen! 
Euch ein Extraleben verschafft und eine Süßigkeit, die 
Euch eine Energiekarte zurückgibt. 


“6,5 
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einfach rennen wie der Wind. 

interbrochen und wenn Ihr nicht 

vg seid, ertrinkt Mickey! 
Bir. 2 








Der gute alte Mickey kommt ganz 
schön herum! Kaum hat er die 
Unterwasserwelt verlassen, findet 
Mickey sich in einer ganz anderen 
Umgebung wieder: In der Bücherei. 
Es gibt nur wenige Bücher, aber 
dafür jede Menge Gefahr in Form 
von Kompassen und sogar 
Angelhaken! 





Hier gib's Gegenstände 
einzusammeln, paßt auf, daß 
Ihr nichts überseht! 


PR 


| Lauft nicht gleich fort, nach- 
dem Ihr die Keksdose ver- 
lassen habt springt sofort 
wieder hinein, drinnen ver- 
steckt sich ein Extraleben! 














| nee | 
Vermeidet es, wenn irgend möglich, auf dem Diese Kletterei könnte ziemlich tückisch sein! Es gibt eine Karte 
Klebstoff zu landen, ansonsten verliert Ihr nicht nur einzusammeln, aber paßt auf, daß Ihr nicht herunterfallt! 


Energie, Ihr macht Euch auch anfällig für Angriffe 






Wenn Ihr durch den herrlichen 
Wackelpeter gesunken seid, seht Euch 
rechts ad 








| ] inks nach Gegenständen um 

| E ER .n : \ 

ikevel; 4-3 
Einmal muß auch der schönste Tortenlevel zu Ende II | 
gehen...Wieder gibt es viele Gegenstände zum | 4 


Einsammeln und sie sind wirklich nicht schwer zu 
kriegen! Man muß nur auf die Kekse achten, aber 


wenn sie für Euch immer noch ein Problem * ji 
darstellen, solltet Ihr Euch vielleicht ein anderes 
Hobby suchen. Wie wär's mit Stricken... 














Hier sinkt Ihr zum letzten Mal durch die Grützel 
Bereitet Euch auf den Endgegner (die 
Endgegnerin!) vor, sie ist ziemlich generwtl 


Diese Stufe ist in grafischer Hinsicht ein echtes Meisterwerk! Sie ist hübsch anzuse- 
hen, aber sehr nervenaufreibend. Um diese Herausforderung zu überwinden, 
benötigt Ihr viel Geschicklichkeit. 


| ee "20 RR: 


In diesen tod- | GEEREEEEEE 
bringenden | nie 
Löchern finden | . 
sich keine 


Gegenstände! 











In diesem Level müßt Ihr Mickey nur durch die Sterne 
geleiten. Es gibt jede Menge Gegenstände einzusam- 
meln, paßt auf, das Mickey nicht einen über den Durst 


trinkt! 


1223 14%&1717]7]:] 


Unendlich Leben 


FFAOB8O098 
Unbegrenzt Gesundheit für 1. Spieler 


FFFD530098 
Unbegrenzt Gesundheit für 2. Spieler 





Do 








Haltet Euren Umhang in Aktionsbereitschaft, wenn Wenn Ihr die Treppe erklimmt, springt nach rechts und geht 
Ihr Euch der Treppe nähert, denn Ihr werdet von dann soweit wie möglich nach rechts. Hier befindet sich ein 
diesen gebückten Männern angegriffen köstliches Sahnetörtchen, das Ihr sehr nötig habt 
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Nachdem Ihr in die Zuckerdose 
a Bü. uk. ORRR gesprungen seid, findet Ihr Euch hier 


a 
3 aa wieder, wo es einige Dinge einzusam- 
# ? u mein gibt. Ihr müßt Euch vor 
9 Zuckerwürfeln in acht nehmen, sie kön- 

nen Eure Energie sehr schwächen! 





Zwei Dinge solltet Ihr im Gedächtnis behalten: Erstens, diese Gegenstände einzusammeln 
(besonders die Spielkarten kommen sehr gelegen!) und zweitens, versucht, nicht auf dieser Der Sakt ist surviert: londetiauf here 
Stechpalme zu landen, da sie Eure Energie anzapft Fische und wink Mickey noch 











Dieser Level sieht aus wie ein 
Paradies für die Leckermäuler 
unter Euch! Als ich diesen Level 
spielte, habe ich doch glatt ver- 
sucht, das Screen zu essen, 
aber habe es leider nur 
geschafft, mir zwei Zähne her- 
auszubrechen! 

Dieser leckere Level ist nicht ® 
besonders schwer, aber man & 
braucht Reaktionsschnelle, um 5% 
mit dem Krümelmonster fer- 
tigzuwerden! Viel Energie 
werdet Ihr aber nicht verlieren! 


en Re 
Hier werdet Ihr vom ZW x 2 gi N - 
Krümelmonster und seinem Kr PER FRREEE RER RR FERNE Bi BEAT pn 
Kumpel angegriffen, die Euch >: 1 
mit verflixt harten a: ee 25 er = ö 
Zuckerstangen bewerfen g VEREINE rn VRR aa ME Ve ey B e 











Wenn Ihr auf diesen Keksen lon- 
det, geben sie nach! 


zev RT] N 
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In diesem Abschnitt spielen die Spielkarten eine wichtige Rolle! 
Mickeys Kontrolle über die Karten macht es möglich, schwierige eg 


Gegenden zu betreten. En 
: N ee UN EN 













Wenn Ihr Euch beim Springen hier nicht vor- 
seht passiert...na, Ihr wißt schon was! 





An dieser Stelle 
werdet Ihr ununter- 
brochen von Spiel- 
elatie) angegriffen, 
seid also immer be- Hier fliegen Euch Kerzenhalter und Teller an den Eine kurze Zwischenstufe, die _nichtsdestotrotz eine 
reit, Euch zu ducken! Kopf; reagiert schnell Herausforderung darstellt: Geht durch den Spiegel und Ihr steht auf 
Ihr habt es beinahe einem beweglichen Boden, in dem Löcher auftauchen und damit 


geschafft, laßt Euch einen vermeintlich leichten Weg sehr gefährlich machen. 
jetzt keine Fehler 


unterlaufen! 




















Hier könnt Ihr entweder unter Ein sehr willkommener Gegenstand 
den Tisch kriechen oder Euch Schnappt Euch dieses Extraleben, 
der Karte gegenüberstellen um Eure Chancen gegen den 
Denkt daran, Ihr seid beina Endgegner zu erhöhen 


he am Ende angekommen! 
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MODUL- 

TOD 

Als Vater von 

drei begeis- 

terten Sega 

PROfis (und 

ich selbst 

mache mich auch nicht übel...) 
möchte ich darauf aufmerksam 
machen, daß die Warnungen, die 
auf den Modulen gedruckt sind, 
unzureichend sind, wenn man 
bedenkt, wie leicht es passieren 
kann, daß die Spiele versehentlich 
gelöscht werden! Mein Sohn hat sich 
The Flintstones von seinem Freund 
geborgt; seine kleine Schwester ent- 
fernte das Modul aus unserem noch 
eingeschalteten Mega Drive. Auf 
diese Weise kann man ein Spiel total 
auslöschen! 

Wenn man bedenkt, daß die 
Spiele nicht gerade billig und von 
lange gespartem Taschengeld oder 
hart erarbeitetem Gehalt der Eltern 
finanziert werden, ist es doch nicht 
zu viel verlangt, die Warnungen auf 
den Modulen ein bißchen auffälliger 
zu gestalten! 

Christian Leumund, Bremen 


Sie haben ganz recht: Module aus 
der Sega-Konsole zu entfernen, 
kann das Spiel zerstören und 
manchmal sogar das Gerät selber! 
Sega hätte das durch Einbauen 
eines Modul-Locks in den Mega 
Drive leicht verhindern können, wie 
es für NINTENDO üblich ist. Einige 
amerikanisch Magazine und 
Bücher drucken sogar Cheats, die 
angewendet werden können, indem 
ein Modul in Sekundenschnelle 
durch ein anderes ersetzt wird, ohne 
vorher die Maschine abzustellen. 
Diese Publikationen warnen zwar 
davor, daß dieser Vorgang das 
Modul beschädigen könnte, aber die 
Versuchung, es zumindest einmal 
auszuprobieren ist für die meisten 
frustrierten Spieler denn doch zu 
groß. Unglücklicherweise ist die 
Frustration natürlich noch viel 
größer, wenn sich herausstellt, daß 
man soeben sein Lieblingsspiel zer- 
stört hat...Diese Geschichte ist nicht 
ungewöhnlich, jede Woche flattern 
uns Beschreibungen solcher Miß- 
geschicke ins Haus. 

Haltet Euch einfach an Folgendes: 
Entfernt niemals etwas aus einem 
Computer oder einer Konsole — 
außer einem Joypad — solange das 
Gerät eingeschaltet ist! 


RIESENSPIELE 

Liebe Pros, 

In Japan gibt es NINTENDO- 
Module, auf denen 80 verschiedene 
Spiele gespeichert werden können. 
Dazu wäre Sega doch sicher auch in 
der Lage! Aber wie wäre es, anstelle 
von 80 verschiedenen Spielen, ein 
Spiel 80mal größer zu gestalten? 
Das bedeutete, daß jedes der 80 
Spiele 6 Level haben könnte, dann 
kämen wir insgesamt auf riesenhafte 
480 (glaube ich!) Level! Sogar das 
Mega-CD würde da blaß aussehen! 
Patrizia Gerber, Bochum 


Du scheinst zu vergessen, daß 
diese 80-Spiele-Module 80 hoff- 
nungslose Spiele enthalten! Es ist 
durchaus möglich, 80 Spiele auf ein 
Sega-Modul zu quetschen, aber 
wenn Du (was wir annehmen) auf 
tolle Sounds und großartige 
Grafiken stehst, wirst Du sehr ent- 
täuscht sein! Die Produktion eines 
solchen Moduls würde ungefähr DM 
4000(!) kosten! Wir glauben, daß Du 
mit einem hübsch tiefen Spiel wie z. 
B. The Immortal besser bedient bist. 


SPIEL-PAUSE 

Liebe PROS, 

Warum haben nicht alle Sega-Spiele 
Speicher- oder Continue-Optionen? 

Es wäre für fast alle Spielarten 
von Vorteil, außer bei Sportspielen 
usw. Immer wenn ich Mickey Mouse 
oder Sonic spiele, kann ich mich 
darauf verlassen, daß ich das Spiel 
irgendwann unterbrechen muß, weil 
ich etwas anderes tun muß. Da ich 
das Spiel nicht stundenlang pau- 
sieren kann, muß ich es also 
abstellen, nachdem ich beträchtliche 
Zeit darauf verwendet habe, soweit 
zu kommen! 

Ich habe auch Wonderboy III und 
die Continue-Option ist wirklich prak- 
tisch! Ich gehe einfach zur nächsten 
Paßwortstelle, notiere es mir und 
spiele später weiter. Ich wäre be- 
stimmt bereit, etwas mehr für diesen 
Dienst zu zahlen, um mir die vielen 
frustrierenden Augenblicke zu er- 
sparen! 

Ulrike Mettmann, Hannover 


Den Modulen eine Batterie-Zulage 
beizugeben, läßt die Kosten eines 
Moduls um ca. DM 15 steigen. Oft 
liegt die Entscheidung, ein Spiel mit 
einer solchen Option auszustatten, 
nicht bei den Programmierern, son- 
dern den Software-Firmen, die 
entscheiden müßen, ob sich eine 
solche Auslage für das betreffende 


Spiel lohnt. Man könnte 
Spiele wie z. B. Sonic 
oder Mickey Mouse in 
Nullkommanichts schaffen, 
wenn die Möglichkeit bestünde, das 
Spiel bei jeder Gelegenheit zu spe- 
ichern und somit wäre der 
Langzeitwert des Moduls reduziert. 
Im Ganzen scheint Sega die richti- 
gen Entscheidungen zu _ treffen, 
indem es z. B. Bubble Bobble ein 
Paßwort-System verpaßt und einem 
Spiel wie Bonanza Bros keines! 


STREETS OF RAGE, 3. TEIL 

Ich habe gehört, daß zu Weih- 
nachten ein 24MBit herauskommt, 
und zwar Streets of Rage Ill. 
Erscheint dieses Spiel fürs Mega 
Drive oder Mega-CD? 

Sascha Himmel, Hamburg 


Sega zufolge soll die 2. Fortsetzung 
des Superspiels auf 24MBit Ende 
Oktober fürs Mega Drive erscheinen, 
ein Mega-CD Spiel ist bis dato noch 
nicht geplant, aber wer weiß... 


PRO-KRITIK 

Liebe Redakteure, 

Eure Zeitschrift ist schon seit einem 
halben Jahr in der Schweiz erhältlich 
und ich muß Euch sagen, daß ich 
sie super finde! 

Jetzt noch ein paar Fragen: 

1. Wird es von Mickey Mouse und 
Donald Duck eine Fortsetzung 
geben? 

2. Wird Night Trap auf Deutsch 
erscheinen? 

3. Wird Lunar Silver Star in den USA 
(Deutschland?) erscheinen? 


Massimo Scola (Euer Fan, Leser & 
Sammler), Wolhusen, Schweiz. 


Wir haben uns an Sega gewandt 
und Folgendes herausgefunden: 

1. Es gibt vorerst keine Pläne die 
Disney-Klassiker Mickey Mouse und 
Donald Duck fortzusetzen. 


2. Sega sagt uns, daß die CD- 
Version von Night Trap um die Zeit 
herum, wenn Du diese Zeilen liest, 
erscheinen wird, 

3. Leider keine guten Neuigkeiten: 
nein, keine Pläne. 


GEBT MIR MEINEN 

MEGA DRIVE!!! 

Könntet Ihr mir wohl einen Mega 
Drive oder Mega-CD zuschicken? 
Ich bin 11 jahre alt und spare schon 
seit Ewigkeiten für so ein Gerät. Ich 
habe noch nie einen Computer 
besessen und einige Freunde von 
mir finden das schon lustig! 

Peter Czebreszki, Gelsenkirchen 


Da hilft nur weitersparen! Wir kön- 
nen leider keine Konsolen ver- 
schicken,es fehlt uns das Geld, so 
schwer das auch zu glauben ist! Du 
könntest aber regelmäßig an 
unseren Wettbewerben teilnehmen, 
wo wir oftmals Konsolen verlosen 
und die Fragen sind nicht so sehr 
schwierig. Wenn Du dabei auch kein 
Glück hast, könntest Du in Betracht 
ziehen, eine Second Hand-Konsole 
zu erwerben. 


LIEBE PROS, 

1. Wird es wieder so gute Jump 'n 
Runs geben wie früher 

(also Cool Spot, 

Global Gladiators, 

Sonic etc.)? 

Rene Grob, Effretikon, Schweiz 


In den nächsten Monaten werden 
eine ganze Reihe neuer Jump 'n 
Run-Spiele fürs Mega Drive und 
auch fürs Mega-CD erscheinen, z. 
B. Sonic 3, 

Ottifanten 

(siehe 

auch diese 

Ausgabe). 
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LESER-MEINUNG (sehr kritisch.) 


AYRTON SENNA’S SUPER MONA- 
coGP2 


Die Hintergrundgrafik ist super und 
wäre 99% wert, aber von der Seite 
ist sie enttäuschend. Normalerweise 
wären die Tribünen neben der Piste 
und nicht 1 km entfernt. Die Sicht ist 
falsch, denn man könnte meinen, 
man sitze über dem Rennwagen. 
Das Cockpit ist viel zu klein geraten: 


ee neeesneneennlgenenseuenseiren 80% 
Das Motorengeräusch klingt echt 
und die Musik ist gut: ................. 75% 


Die Autos sehen sehr gut aus 
(grafisch gäbe es 91%), aber sie 
unterscheiden sich nicht voneinan- 
der. Wenn man sich schon die Mühe 
macht, ein Auto fast original ausse- 
hen zu lassen, hätte man sie wirklich 
alle verschieden aussehen lassen 
sollen. Die Teams haben falsche 
Namen, nur 1 Fahrer statt 2 und die 
Fahrer heißen auch anders. Kurven 
werden normalerweise von außen 
angefahren und nicht von der Mitte! 
Man fährt Kurven auch nicht mit 300 
km/h und alles im 7. Gang an. Man 
schaltet auch selten: Im Gegensatz 
zum echten Formel 1 den 
Boxenstop, das Warm Up und 
Qualifying — und Team-Wechsel sind 
nicht selbstverständlich. Der Aufstieg 
in ein Spitzenteam ist super, bringt 
Vergnügen und zuerst große Duelle 
UNdKampfe:...:-.:45ssüs0s0602Rnniee 49% 

Die beiden Schwierigkeitsgrade 
sind praktisch zwei verschiedenen 
Spiele in einem. Der Master Modus 
gefällt mir wegen der Finessen wie 
Boxenstop und Rivalen-Kämpfe, die 
für mich das Beste am Spiel sind...... 


EESTN See RER 80% 
+ Super Hintergrund 

- Cockpitsicht falsch/Seitengrafik un- 
genügend 


SE RE RR 75% 
+ Originales Motorengeräusch 
+ Fetziger Sound 


SPIELABLAUF: ru. 49% 
- Falscher Fahrstil/Zu hohe Kurven- 
geschwindigkeit 

- Falsche Teams und Fahrer/Alle 
Autos gleiche Farbe 
ANFORDERUNGEN: ................ 69% 


- Anfänger-Modus zu wenig Fin- 
essen 

+ Master-Modus: Super/ Spitzen- 
Zweikämpfe 


JAMSCOREI:...0enn. 68% 


Von unserem “Hauskünstler” Rene 
Grob aus Effretikon in der Schweiz 
kommen diese Meisterwerke aus der 
Games-Szeene , die eine kleine 
Ausstellung wohl wert sind! 
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Ecco the Dolphin mit seiner 
atemberaubenden Grafik 
K\ 8 A | j Over 

a und Animation ist zu einem / N Game h 
A der beliebtesten Mega || \ | / / diesen Monat dur 


\ | | i ereinte AN 
Drive-Spiele der letzten Zeit W NL, / / we“ des 








ist 


_ FStgzigteltigie) 
erklärt worden. Das PRO-Team hat nach W j PRO-Teams ent 
wochenlangem Spielen endlich das Ende er- standen. Sendet 


re Bei- 

reicht. Hurra! Jetzt kann Ecco in Frieden durch die weiterhin a kön- 
i ! 1 | träge ein: s 

Meere schwimmen! ; | / | N 

jeden Farilslas 

veröffentlichen: 

Arch der Gewinner 


ja Modu! 


erhält ein 
seiner Wahl! “ 
n Monat 






Wo habt Ihr meine 
Wärmflasche versteckt? 









Jetzt reicht's! Ecco, verpaß' ihm eine! 
Dieser Wächter ist bloß ein übergroßes 
schleimiges Monster, das sich gern an 
Schwächeren vergreift. Wer will schon 
so einem reizenden kleinen Delphin 
wehtun! 


Ihr kriegt's zurück, 
sobald unser 
Versuchsteam es 
ausführlich analysiert 
hat! 























Ecco und seine Kumpel verlieren 

keine Zeit, den besiegten Wächter hinter sich zu lassen. Die 
Delphine sausen in eleganter Formation durch den Ozean. Ecco 
leitet seinen Schwarm in die freundlichen, heimischen Gewässer 
zurück, die sie so sehr vermisst haben. 


Also, das ist doch 
garantiert ein 
Lampenschirm! 





Ein Wasserschutzhelm, 
was sonst... 








Endlich haben die 
Delphine ihre Freiheit 
wieder! Ecco hat sich 
als großer Held und 
Retter erwiesen und 
der gesamte 
Schwarm macht be- 
geisterte Saltos in 
Okay, das Schlußlicht gibt den herrlichen blau- 
en Himmel hinein. 
Wie wär's jetzt mit 
einer Runde 
Synchronschwim- 
men? 


eine Runde aus! 
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Was bist Du: Saurier oder Wissenschaftler? 
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